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PREZENTACIA NOVYCH PARTNEROV PROJEKTU

Moldavsko

Ungheni je regién v stredozapadnej ¢asti Moldavskej republiky, ktory sa nachddza v bezprostrednej blizkosti Eurdpske;j
Unie. Miestnym centrom regionu je mesto Ungheni. Nachddza sa vo vzdialenosti 105 km severozdpadne od hlavného
mesta Moldavskej republiky a rozprestiera sa na favom brehu rieky Prut v dizke 9 km.

Ungheni je dblezitym hospodarskym centrom s dobre rozvinutou cestnou sietou, s jednou z najvacsich zelezni¢nych
krizovatiek v Moldavskej republike a s riecnym pristavom. Podla Gdajov z posledného scitania (2016) je tretim najvacsim
mestom v krajine.

Mestska radnica Ungheni je pravnickou osobou a podla zdkona ma k dispozicii dedi¢stvo a vyhody finanénej autondmie.
Verejna sprava mesta je zaloZzena na zasadach miestnej autondmie a decentralizacie verejnych sluzieb.

Ekonomickou zakladrou radnice je dedi¢stvo mesta, ktora je zdrojom prijmov a uspokojenia socidlnych a hospodarskych
potrieb obyvatelstva.

Mestské dediéstvo je sucastou verejného dediCstva a pozostava z osobného a nehnutelného majetku spravovaného
mestskymi verejnymi organmi, podnikmi, Statnymi insStiticiami a organizdciami z Gzemia, ktoré priamo uspokojuju
potreby obyvatelstva.

Ungheni je hostitelom najdélezitejSich a znackovych vyrobkov krajiny, ktoré tiez podporuju narodnu kulturu a tradicie,
ako napriklad: "Covoare-Ungheni" (vyroba kobercov), "Ceramica-Ungheni" (vyroba keramickych vyrobkov) a ““Ungheni —
Vin" (vyroba vina a brandy).

Vdaka svojej geografickej polohe sa mesto nazyva ,Zapadna brana Moldavskej republiky do Eurdpy“. Ma vyznamny
turisticky potencial a je to miesto kde sa minulost spéja s pritomnostou a vytvara cesty do buducnosti.

Turistické dedi¢stvo mesta Ungheni by mohlo predstavovat prileZitost pre socidlny a hospodarsky rozvoj regidénu v rdmci
projektu prostrednictvom silného zavazku vsetkych zainteresovanych stran, zameraného na aktivaciu kapitalu prirodnej
krajiny, histérie a kulttry. Projekt preto poskytne jedine¢nud prileZitost na integraciu poznatkov a zisteni dostupnych v
partnerskych krajinach a oblastiach na rozvoj efektivneho a raciondlneho postupu zavddzania, podpory a zachovania
cestovného ruchu a historického dedic¢stva.

Tim Ungheni: Zlava doprava: I. Olearciuc (manazérka komunikacie),
T. Pavliuc (finan¢na manazérka), V. Darie (koordinatorka)

STATUS QUO PRACE NA PROJEKTE LIVING DANUBE LIMES
NAPREDOVANIE V OBLASTI WPM

3. Stretnutie partnerov projektu 6. septembra 2021.

Dna 6. septembra 2021 sa partneri projektu Living Danube Limes virtualne stretli na 3. stretnuti partnerov projektu.
P6vodne sa planovalo osobné jednodrové stretnutie jeden den pred konferenciou, ktora bola organizovana Fakultou
technickych vied Univerzity v Novom Sade v jej priestoroch, avsak vzhladom na to, Ze sa opét zhorsila situacia s pandémiou
COVID-19, museli byt obe udalosti transformované do online aktivit.

KedZe podujatie zahffiajuce interné stretnutie a verejnu konferenciu tiez poskytlo velmi dobry prehlad o si¢asnom stave
projektu, jeho prvych vysledkoch a Sireni, zdstupcovia spolo¢ného sekretaridtu nadndrodného programu Danube
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Transnational Programme (DTP) boli pozvani, aby sa pripojili k partnerom a vyufZili tuto prileZitost na vykonanie svojej
povinnej navstevy v prvom roku (v ramci tejto Struktury).

Pocas prvého bloku stretnutia odprezentovali veduci vsetkych tematickych a investi¢nych pracovnych balikov (WP)
napredovanie ako aj nadchdadzajuce ulohy a ¢innosti vo svojom WP. VSetci partneri tak ziskali stru¢ny prehlad o vsetkych
sucasnych snahach a v projekte Living Danube Limes, od poslednych archeologickych lokalit, ktoré sa maju zhromazdit
(WP T1), po komplexnt komunikaént stratégiu pozdiz podunajského Useku Limes (WP T2), vratane prvych Gvah o
ekologickom a udrzatelnom cestovnom ruchu, pokial' ide o rimsky podunajsky uUsek Limes (WP T3), ako aj o suicasny stav
procesu budovania repliky lode Lusoria (WP I1).

Po kratkej prestavke vietky podunajské partnerské krajiny predstavili a odprezentovali svoje ndrodné pilotné lokality, ako
aj prvé cCinnosti vykonavané na mieste a buduci vyvoj, ktory sa v nich planuje. Na zdklade narodného prehladu bola
poskytnuta aktualizacia sic¢asného dosahu projektu, ktord odrazala doterajsie velké komunikacné usilie a Uspech Sirenia
projektu Living Danube Limes. Uplne poslednd sekcia dfia bola venovana projektovému manazmentu a plynulo presla do
nasledujiceho zasadnutia riadiaceho vyboru, ktory je rozhodovacim orgdnom projektu. V tomto ramci sa otvorene
diskutovalo o vsetkych citlivych otazkach tykajlcich sa riadenia projektu Living Danube Limes a partnerstva. Konzultovali
sa mozné rieSenia a stratégie a rozhodnutia o tom, ako riesit existujuce zaleZitosti, ktoré boli dohodnuté v rémci priamej
konzultacie so zastupcami spolocného sekretariatu, ktori boli pritomni na zasadnuti.

NAPREDOVANIE PRACOVNEHO BALIKA WP T1

Status quo Archeologickej databazy

Mapovanie kulturnych stép Rimskej riSe na brehoch Dunaja je vyzvou, s ktorou sa chce kazdy vyskumny tim stretnut,
analyzovat a riesit. RieSili sme tdto ulohu s vedomim, Ze nie je nova. Prave naopak, v minulosti bolo k tejto téme
vytvorenych niekolko vedeckych prispevkov. Vzhladom na tuto skutoénost bolo pre nas architektov zakladnou témou
Standardizacia jazyka s nasimi archeologickymi kolegami. Diskusie boli dIhé, ale uspokojili obe strany. Nevyhnutné bolo aj
vytvorenie systému katalogizacie pre najlepSie mozné buduce vyuZitie. Vytvorenie kategorizacie zaloZenej na vytvoreni
alebo rekonstrukcii objektov, ktorych stavba trvala niekolko storoci a ktoré mali pridané dal3ie vrstvy pre mozné varianty
ich prezentacie v buducnosti, sa ukdzalo ako vyzva.

Lokality svetového dedi¢stva - Kelemantia - I1Za - Slovensko (foto: Martin Varga)

Vedeli sme, Ze pocet lokalit bol vopred definovany, avsak bolo potrebné zvazit moziné budice rozsirenie databazy.
P6vodny katalégovy systém sa neustdle rozvetvuje, kedZe k zakladnym objektom vo vojenskych tdboroch sa postupne
pridavali daldie $pecifické kategdrie. Dalsie kategdrie zahffiaju civilné objekty (domy, dediny) nachadzajuce sa v blizkosti
vojenského opevnenia a vybudované cesty, ktoré tieto objekty spdjali, obklopené cintorinmi. Technické pamiatky, ako su
malo zachované akvadukty a kanalizacie, su ¢asto skryté v podzemi uz existujucich ,,archeologickych” lokalit. Pri historicky
silnom vojenskom pohybovom dediéstvom sa mdzeme spolahnut na pochodové tabory alebo, pri oblube Rimanov
zanechavat po sebe pisané zaznamy, aj na tesané texty, aké sa zachovali v Trencine (Slovenska republika) v brale kopca.
Zvadzali sme interny boj o tom, ktory jazyk zvolit pri zbere vSetkych informdcii - latincina istd chvilu vitazila, ale angli¢tina
nakoniec nelprosne potlacila vSetku opoziciu ohromnou silou a opat raz rozdrvila latin¢inu do prachu ¢asu.
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NasSou prvou ulohou vsak bolo vybrat vhodnu platformu na zber dat. Hladali sme uZivatelsky pristupnd platformu
prijatelnd pre vsetkych partnerov projektu, a volne dostupna platforma Google https://docs.google.com/ sa ukazala byt
najvhodnejSou. Pomocou tejto platformy bol vytvoreny dotaznik, aby sme ziskali potrebné informdacie od naSich
partnerskych organizacii.

Archeologicky online dokument (foto: Martin Varga)

Tieto informacné formuldre sa ukdzali ako nenahraditelny podklad pre vznikajiuci web a mobilnu aplikaciu. V priebehu
niekolkych mesiacov bola tato databaza naplfiana a jej obsah dosiahol 352 objektov. Je to pozoruhodné &islo, ktoré len
potvrdzuje nevyhnutnost vytvorenia tejto rozsiahlej databazy rimskeho kultirneho dediéstva v podunajskej oblasti. Po
jednoduchom importovani st a budu vsetky informdcie spracovavané v prostredi programu Microsoft Excel. Chceli by sme
podakovat nasim partnerom za ich Cas a Usilie. Velmi si to védZime a verime, Ze zozbierané déta vytvoria pevny zaklad
dalSich milnikov projektu.

Vyvoj aplikacie

Uvod

U¢elom aplikacie Living Danube Limes App je prezentovat archeologické lokality rimskych opevneni a sidiel v podunajskej
oblasti. Jej cielom je zvysit atraktivitu tychto vyznamnych a fascinujlicich miest pre turistov, posilnit kultirne a historické
poznatky verejnosti o rimskej civilizacii v podunajskej oblasti a poskytovat funkéné a putavé aplikacie svojim uZivatelom —
stc¢asnym a buducim turistom, ale aj obyvatelom Zijucich v regidone obsiahnutom v projekte Living Danube Limes. Na
pripravu aplikacie je potrebnych niekolko krokov:

Definicia ndvrhu a zakladnych funkcii aplikacie po stretnuti s projektovymi partnermi

Zaciatkom roku 2021 sa zorganizovalo online stretnutie vSetkych projektovych partnerov, na ktorom sa diskutovalo o
napadoch a koncepcii aplikdcie. Po UspesSnom ukonéeni stretnutia bol predloZeny zakladny navrh aplikacie a jej funkcii.
Aplikacia by mala prezentovat vsetky zozbierané archeologické lokality v Useku Limes z 10 partnerskych krajin, zverejriovat
naleziskd a ndjdené artefakty spolu s podujatiami a expoziciami pomocou textov, obrazkov a videi. Osem pilotnych oblasti
bude prezentovanych aj prostrednictvom rekonstrukcii vo virtudlnej realite. Lokality budu prezentované ako ikony na
interaktivnej mape, ktord bude zakladnym motivom pouzivatelského rozhrania aplikacie. Interaktivna mapa bude mat
moznost zvacSenia a posunutia. Archeologické naleziskd ako ikony sa zobrazia vo vrstvach podla historickych obdobi.
Uzivatelia budd moct menit historické obdobia a vyvoj a zmeny na Useku Limes bude ukazany objavenim sa a miznutim
ikon podla zvoleného obdobia. Dotknutim sa ikony lokality sa zobrazia zakladné informdcie spolu s dostupnymi
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fotografiami, videami, objektmi alebo rekonstrukciami vo virtuadlnej realite. Interaktivna mapa bude navrhnuta tak, aby
pouzivala lokalizaciu GPS na zobrazenie aktualnej polohy pouZivatela.

Priklad mapového rozhrania - Archimapa - lokality relevantné pre Studentov architektdry (zdroj: https://archimapa.spfastu.sk).

Hlavnym jazykom aplikacie bude anglictina. Iba vybrané informacie (napr. informacie o archeologickej lokalite, historické
informacie) budu dostupné aj v narodnom jazyku lokality. Videa a interaktivny obsah vo forme rekonstrukcie vo virtudlnej
realite sa bude produkovat predovsetkym v anglictine.

KedZe budu prezentované ddata v roznych formdtoch, myslienka spoloc¢ného systému spravy obsahu bola vytvorena s
ciefom posilnit a udrzat sucasnt a budicu komunikdciu medzi partnermi. Tento systém spravy obsahu by mal byt
pripojeny k aplikacii, aby sa zabezpecila nepretrzita aktualizacia a upozornenia pre pouZivatelov.

Aplikacia bude kompatibilna s telefénmi s operacnym systémom Android a iOS a stiahnutelnd prostrednictvom obchodov
s aplikaciami tychto platforiem.

Aplikacia bude k dispozicii na internetovej stranke tykajucej sa projektu s odkazmi na obchody s aplikdciami a interaktivnou
mapou, zobrazujucou zakladné informacie pre kazdu archeologicku lokalitu.

Komunikacia s IT profesionalmi s cielom $pecifikovat technické parametre, rozsah prac, cenu a vhodné softvérové
nastroje.

Zavedené koncepty a ciele aplikacie a systému spravy obsahu boli komunikované réznym IT odbornikom a profesiondlom.
Nasledne boli prediskutované a Specifikované technické otazky ako obmedzenie velkosti v obchodoch s aplikaciami,
prezentovanie réznych dat v rdmci aplikacie, rieSenie hostovania, databaza a systém spravy obsahu. Diskutovalo sa o
niekolkych rieseniach tychto problémov. Aby sa vyriesil problém obmedzenia velkosti aplikacie v obchodoch s aplikaciami,
je moziné vytvorit Progressive Web App, ktord ukladd a pouziva online data, ktoré prendsa do mobilného zariadenia,
pricom vsak nevycerpava vsetky zdroje zariadenia. Aby sa vyriesil problém prezentdcie r6znych dat ako 3D, udajov z map,
obrazkov a inych, Map Box SDK sa povaZuje za uskutocnitelni moznost na pouZitie v ramci systému Unity Engine. Pre
databazu mozno pouzit SQL alebo PostgreSQL so systémom spravy obsahu zaloZzenym na systémoch Drupal alebo Laravel
Framework. Na efektivnu pracu s datami je potrebné poznat vopred presné usporiadanie a preto boli r6zne databazové
Struktdry navrhnuté a komunikované s odbornikmi. Vysledkom tejto komunikacia bola priprava formuldra v Google Forms,
ktory sa pouZil na zhromazdovanie a triedenie Udajov pred podpisanim dohody s vyvojarom aplikacii.
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Priklad pouZitia aplikdcie MapBox Unity SDK (zdroj: http://barankahyaoglu.com)

Priprava formulara a zber dat

Na Ucely zberu a triedenia dat pre dalsi vyvoj aplikacie bol navrhnuty formular Google Forms pre Archeologicku Lokalitu.
Tento formular zbiera data od vsetkych partnerov na zaklade réznych otazok a Specifikuje obrazky a rozsah tudajov, ktoré
aplikacia a jej databdza pouziju. Pri pouZiti tohto spésobu zberu udajov od rozsiahleho projektového konzorcia bolo mozné
ziskat Udaje za 352 miest zo vSetkych 936 miest. To nam poskytuje lepsi obraz o pozadovanych zdrojoch na spracovanie a
pouzivanie tychto dat. Napriek tomu malo poufZitie formuldra Google Forms svoje obmedzenia pri sprave dat, pretoze
nebolo moZné opatovne odoslat alebo pridat nové obrazy do databazy. Tento problém bolo potrebné vyriesit manualnym
pridanim obrazkov spravcom formulara. ZhromaZzdené a Struktirované uUdaje sa skopiruju do nového systému spravy
obsahu a dalej sa budu pouZivat v aplikacii.

Zber udajov na rekonstrukciu vo virtualnej realite (VR)— komunikacia s odbornikmi v oblasti prezentacii vo VR

Vo VR sa zrekonstruuje pilotné miesto kazdej krajiny, preto su potrebné podrobné vizudlne udaje na manudlnu
rekonstrukciu tychto miest. Toto bola komunikované s LBI Arch Pro a bolo rozhodnuté, Zze STUBA bude zhromaZdovat
udaje z troch pilotnych lokalit — Chorvatska, Rakuska a Nemecka. LBl Arch Pro zozbiera Udaje o ostatnych pilotnych
lokalitach. Po zozbierani dat sa zorganizuje dalsSie stretnutie s cielom prediskutovat dalSie kroky a dohodnut sa na
podobnom vizudlnom a grafickom Style rekonstrukcii vo VR a problémoch s kompatibilitou aplikacie. Nasledne sa planuje
3D modelovanie objektov lokalit.

KedZe pandemicka situacia neumoznila navstevu tychto lokalit za G¢elom zozbierania podrobnych vizudlnych udajov, dalsi
formular Google Forms bol navrhnuty na zozbieranie Udajov. Tento formular bol zaslany do partnerskych krajin, od ktorych
sa eSte ¢akd na odpoved.

Medzitym sa s datami z I1Ze preskimali technické postupy na vytvorenie rekonstrukcii vo VR v ndstroji Unreal Engine.
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Skusanie technického pracovného postupu importovania 3D modelov do fotograficky zachyteného prostredia Ize (zdroj: Ing. arch. MArch. Roman Hajtmanek)

Verejné obstardvanie vyvojara aplikacii a podpisovanie zmluvy

Zdalo sa, Ze verejné obstaravanie je najtazSou Ulohou celého procesu, kedZe jeho administrativne a finan¢né pravidla
zaCiatkom tohto roka zamedzili uzatvoreniu zmluvy s profesiondlnou firmou na vyvoj aplikacii. Po prekonani
administrativnych problémov a dalsej technickej Specifikacie aplikacie sa vsak planuje, Ze do konca roka sa verejné
obstardvanie ukonc¢i a zmluva s vyvojarom aplikacie bude podpisand. Tieto problémy tieZ sposobili oneskorenie dalsich
krokov procesu, pretoze su velmi zavislé od Uzkej spoluprdce s kontrahovanymi IT odbornikmi.

Priprava grafického dizajnu aplikacie

Elegantny graficky dizajn vytvori pristupné a uzivatelsky prijemné rozhranie s jednoduchym ovladanim priblizenim a
posuvanim mapy s ikonami archeologickych lokalit.

Z uskuto¢nenych konzultacii s IT odbornikmi vysvitlo, Ze interaktivha mapa moze byt aj v 3D, ¢o otvara nové moznosti pre
graficky dizajn. Navrh aplikacie je vSak stale v procese a je predmetom diskusie, pretoZe zavisi od dalsej komunikacie s
vyvojarom aplikdcii, ich poZiadaviek a technickych obmedzeni.

Vyvoj systému spravy obsahu

PoZadované Udaje sa stdle zbieraju prostrednictvom Google Forms, ale je napldnované, Ze 4 tyzdne po zazmluvneni
vyvojara aplikacii bude sprava obsahu spustena a bude sa o nej dalej diskutovat s partnermi. Nasledne sa udaje z
formularov Google Forms zaclenia do nového systému. Systém sprdvy obsahu zjednodusi aktualizaciu databazy aplikacii.
Systém bude mat tri typy Uc¢tov na Upravu obsahu aplikacie: Ucty pre pridruzenych partnerov — budd méct upravovat iba
vlastny obsah, Géty pre veducich a primarnych partnerov projektu — budd moct upravovat svoj obsah a obsah ich
pridruZzenych partnerov, a par administrativnych Uctov na spravu databazy a celého obsahu.

Vytvorenie jednostranovej webstranky

Po vyvoji systému spravy obsahu bude zaciatkom roka 2022 navrhnutd jednostranova webstranka. Tato webova stranka
bude obsahovat zdkladné informacie o projekte, interaktivhu mapu s lokalitami a ich zdkladnymi informaciami a tvod pre
prepojenia na obchody s aplikaciami. Planuje sa, Ze tato stranka bude spustena do konca marca 2022.

Vyvoj prototypu a konecnej verzie aplikacie
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Prototyp aplikacie by mal byt pripraveny do konca marca vratane pripojenia k systému spravy obsahu a skudsobnych
rekonstrukcii vo VR. Odstrafiovanie chyb a ladenie tohto prototypu povedie ku konecnej verzii aplikacie, ktord bude
koncom maja pristupna v obchodoch s aplikdciami. Povolenie aplikacie od obchodov s aplikdciami si tieZ vyZaduje ¢as,
preto sa planuje, Zze bude pripravené do konca juna 2022.

Narodné myty, tradicie a pribehy s rimskym povodom

Cestujte s nami pozdiz rieky Dunaj a preskiimajte niektoré myty, zvyky a sviatky, ktoré prezili dodnes ale pochadzaju z
rimskej éry.

Rakusko, zavedenie ndhrobkov a obety pri stavbach, Maria Erker (PLUS)

Spolu so samotnou rimskou kulttrou sa do keltsko-germanskej oblasti dostal aj zvyk zriadovat nahrobky. Tento zvyk bol
predtym nezndmy. Na nahrobnych kamenoch boli zobrazené obrazy mrtveho; meno, vek, pévod a povolanie zosnulého
boli tiez uvedené na kamerioch.

Pri vystavbe novych budov su v niektorych nemecky hovoriacich oblastiach do zakladov novej budovy zabudované noviny,
pripadne listina alebo mince. V stredoveku bolo zvykom obetovat zvieratd, vajcia alebo mince pocas vystavby, ¢i dokonca
zvieratd zamurovat Zivé. U Rimanov boli bezné stavebné obety. Stuc¢asné zvyky pravdepodobne pochdadzaju z rimskych &i
dokonca predrimskych cias. V Salzburskom muzeu sa nachadza mald soska z kovu, ktord bola najdend na brehu rieky
Salzach a je povaZovana za rimsku stavebnu obetu za most. Je mozné, Ze to bola obeta bohu rieky luvo alebo Jupiterovi,
otcovi bohov.

Mad‘arsko a Rumunsko, sviatky pochadzajlice z rimskej éry, Gergé Maté Kovacs (BME), Zsuzsanna Emilia Kiss (BME)

11. november, den Szt. Marton (Sv. Martin)

Rbzne tradicie v den sv. Martina je mozné spéjat s osobou narodenou v Savarii (Szombathely) v Pandénii okolo rokov 316 a
317 n.l. Je zndme, Ze Sv. Martin zaloZil prvy eurdpsky klastor v Ligugé v 361 n.l. a bol zvoleny za biskupa v meste Tours. V
suvislosti s jeho volebnym pribehom za biskupa mesta Tours v roku 371 n.l. st husi obliUbenym jedlom v novembri.

25. december, Vianoce

NajzretelnejSim prikladom tradicii s dlhym a nepretrzitym pévodom su Vianoce ako jeden z najdoleZitejSich hostin
krestanstva. Avsak ich datum je odvodeny od starovekého zimného slnovratu. V starovekom rimskom presvedéeni — najma
v kulte Mithras — bol tento den diiom znovuzrodenia slnka ,,Dies natalis solis invicti“.

11. januar, Juturnalia

Rimania oslavovali v tento den Juturnu, bohyriu vodnych zdrojov a manZelku bohu Janusa. Takto to opisuje rumunsky
etnoldg a folklorista A.M. Marinescu 1. V rumunskom krestanskom pravoslavnom kalendari je 6. januar venovany oslave
Boboteaza. Voda, rieky, jazerd, moria a vietky vodné zdroje sa pocas vynimocnej bohosluzby stavaju svatymi. Domy,
objekty a ludia sa kropia sviatenou vodou na ochranu.

22. janudr, den Vince

Meno Vince (Vincent) pochéadza z latinského vyrazu pre ,vitazny“. Preto tento den, ktory stvisi so Sv. Vincentom, ma porazit
temné sily zimy a priniest jar. Sv. Vince je uz dlho patrénom vinohradnikov v Madarsku. V tento der vinohradnici odrezd z
vinice prutiky a nechaju ich klicit v teplej miestnosti. Ak vykli¢ili dobre, predpovedd sa dobry vynos vina.

1 Marinescu 2008, 75
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10. februar, oslava boha Fauna

Faun je jednym z najstarSich bohov Talianska, duchom hor, kopcov a poli, ochrancom dobytka, poli a polnohospodarstva.
Rimania slavili Fauna 13. februara. 2 Rumunsky krestansky ortodoxny kalendar oslavuje 10. Februara den svatého
Haralambia. Tradi¢ne prinesu sedliaci pri tejto prileZitosti vyrobky zo svojich plodin (psSenica, kukurica, muka atd.) do
kostola a kona sa Specialna bohosluzba, aby boli pozehnané polia, plodiny a zvieratd a zabezpecena ochrana a hojnost.

1. marec, Martisorul

Dna 1. marca v Rumunsku muzi ponukaju Zendm a diev€atam martisoare, malé predmety ozdobené cervenou a bielou
$nurkou. V ten isty den Rimania oslavovali boha Marteho/Marsa, ktory bol bohom vojny, ale aj bohom prirody, jari a poli.
3 Pre Rimanov to bol aj deri Matronalie, oslavy vsetkych rimskych matiek nazyvany aj Calendae Foeminarium.4 Dudlny
charakter boha Marteho moze byt dévodom kombinacie ¢ervenej a bielej Sndrky. Nosenie malych predmetov nazyvanych
martisoare by v nadchadzajicom roku malo priniest Stastie. Tradicia Martisor moze mat dalSie staroveké korene v
miestnych Trackych mytoldgiach.

Chorvatsko, salama Lukanika, popularne jedlo po starocia, lvana OZani¢ Rogulji¢, Mislav Files (IAHR)

Podobne ako v mnohych inych krajindch s touto tradiciou, najma v Srbsku, Bulharsku a Grécku, aj v regidne Srijem mozno
najst recept na vyrobu klobasy z obdobia rimskych ¢ias. Tento recept pozname od rimskeho autora Apicia z jeho zbierky
receptov z 1. storocia n.l. Aj ked' je jeho recept celkom jednoduchy, Lukanika je dnes trochu ind, pretoze pouziva mierne
vykvasené bravéové maso a rozne koreniny, ktoré sa zriedkavo pouzivaju v saldamach ako piniové oriesky, vavrin a rutu.

Srbsko, starobyly pohrebny obrad zanechania penazi pri zosnulych, Tijana Mrdi¢ Nemanja Mrdic¢ (IAB), Milena Krkljes,
Olivera Markovi¢, Marina Carevi¢ Tomic (FTN)

V mnohych rimskych hroboch bola minca najdena ako sucast hrobu. Tato minca sa mala zaplatit prievoznikovi, aby sa
zosnuly dostal do podsvetia cez rieku Styx. Dokonca aj dnes vécésina rodin, dokonca aj so silnou krestanskou tradiciou,
zanechava vo vreckach zosnulého peniaze, mince aj bankovky, hoci to nema nic spoloc¢né s krestanstvom, kedZe za cestu
do neba sa nepozaduje poplatok. Pri rozhovoroch takmer nikto z ludi nevedel racionalne vysvetlit tento zvyk a nepoznal
jeho pévod. Jedinou odpovedou bolo, Ze je to zvykom a Ze je ,,na vydavky”. Kinazi nie su proti tejto tradicii a nesnazia sa
menit jej pohansky pévod alebo presviedéat ludi, aby sa jej vyhybali.

Rumunsko, nepretrzité jazykové dedi¢stvo Rima, Ana-Maria Machedon (UAUIM)

Nazov Rumunska pochadza z latinského slova romanus v zmysle rimsky alebo z Rima.5

Rumunsky jazyk

Rumuncdina je vysledkom vyvoja latinského jazyka, ktorym sa hovorilo v rimskej provincii Dacia. Zdedil fonetiku, velkd ¢ast
slovnej zasoby a gramatiku latinského jazyka.6 Rumunsky jazykovedec a filoldg Alexandru Rosetti genealogicky zadefinoval
rumunsky jazyk: ,,Rumunsky jazyk je latinsky jazyk, ktory sa nepretrzite hovorilo vo vychodnej ¢asti Rimskej rise, v
podunajskych rimskych provinciach (Dacia, Juzna Pandnia, Dardania, Horna a Dolna Moesia) od momentu jeho vstupu do
tychto provincii.“7

Bibliografia

Academia Republicii Socialiste Romania, (1996), Dictionar Enciclopedic Roman, Vol.lV, Bucuresti: Editura Politica.

2 Marinescu 2008, 75

3 Marinescu 2008, 92-97

4 Marinescu 2008, 101

5 Academia Romana 1998

6 Academia Republicii Socialiste Romania 1966, 179

7 1968, 75: “Limba romana este limba latina vorbita In mod neintrerupt in partea orientala a Imperiului Roman, cuprinzand
provinciile dunarene romanizate (Dacia, Pannonia de sud, Dardania, Moesia Superioara si Inferioara) din momentul
patrunderii limbii latine Tn aceste provincii si pana in zilele noastre.” (preklad A-M Machedon)
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Letna skola archeoldgie Viminacium

Vzhladom na epidemiologicku situaciu sa predtym planovana Letna Skola archeoldgie musela vykonat v hybridnej forme.
Prva Cast sa uskutocnila virtuadlne ako séria online prednasok v obdobi od 14. do 18. juna 2021. Druha prakticka ¢ast Letnej
Skoly archeoldgie bola organizovana vo Vyskumnom a navstevnickom centre Viminacium v obdobi od 2. do 5. septembra
2021. Cielovymi skupinami tohto medzindrodného vzdelavacieho podujatia boli vysokoskolski Studenti, ktorych hlavné
zaujmy sa tykaju kulturneho dedicstva, rimskej archeoldgie alebo histérie umenia. Podujatie zorganizoval InStitut
archeoldgie, Belehrad.
Prva Cast programu, virtudlna letna skola, sa uskutocnila pocas piatich dni v ramci pracovného tyzdna ako séria prednasok
na online platforme Zoom. Prednasky boli zoskupené do tematickych celkov, s niekolkymi dalSimi prezentdciami (novymi
nalezmi v lokalite Viminacium, experimentalnou archeoldgiou atd.). Na tejto konferencii sa zucastnilo 20 lektorov zo
Siestich roznych krajin (Srbsko, Chorvatsko, Madarsko, Slovensko, Rakusko a Spojené kralovstvo). Tieto prezentacie sa
tykali roznych tém: vyuzivanie novych technolégii v archeoldgii, rimsky Limes, ochrana, zachovanie, vyklad a prezentacia
kultirneho dedicstva, ako aj vychovny ucel archeolégie. Pre Ucastnikov programu bola tiez zorganizovana virtualna
prehliadka Archeologického parku a Vyskumného centra (Domus Scientiarum) Viminacium.
Na virtualnej Skole sa ztcastnilo 30 Ucastnikov (najma Studentov a mladych vyskumnych pracovnikov) z 12 krajin (Srbsko,
Chorvétsko, Cierna Hora, Bulharsko, Rumunsko, Madarsko, Slovensko, Pol'sko, Rakusko, Nemecko, Turecko a Juzna Kérea).
Na konci leta dostali Géastnici Letnej Skoly dve Ulohy na individudlnu pracu. Prvou bolo napisat zavere¢nu spravu vratane
osobnych dojmov zo Skoly a prednasok. Druhou ciefom bolo vytvorit interpretaciu niekolkych fotografii geofyzikalne
skimanej oblasti napisanu vlastnymi slovami. Boli poZiadani, aby tieto uUlohy dokoncili, a tym splnili podmienky pre
prakticku cast Skoly v septembri.
Druhd praktickd cast Letnej Skoly archeoldgie bola v Archeologickom parku Viminacium organizovand Instititom
archeoldgie, Belehrad a Budapestianskou univerzitou technoldgii a ekondmie. VSetci ucastnici prvého segmentu boli
pozvani do praktickej casti Letnej Skoly Viminacium. V doésledku situacie s ochorenim COVID-19, sukromnych a
obchodnych zavazkov niektorych ucastnikov, ako aj niektorych technickych problémov, sa pocet Ucastnikov vyrazne znizil.
Na druhej Casti skoly sa zucastnilo 7 Ucastnikov z 2 krajin (Srbsko a Madarsko), medzi ktorymi bolo 5 Studentov. V3etci
Ucastnici boli ubytovani v Limes Park v lokalite Viminacium.
Program bol napldanovany na Styri dni. Prvé dva dni zahfiali ¢innosti v oblasti Archeologického parku a Vyskumného a
navstevnickeho centra Viminacium. Pocas tohto obdobia sa Ucastnici zoznamili s niekolkymi si€asnymi situdaciami v
srbskej archeoldgii, na priklade lokality Viminacium:

e Prezentacia a turistické vyuzivanie kultdrneho dediéstva s vyuZitim novych technolégii

e Vedecké vyzvy spojené s turistickymi poZiadavkami v modernom Srbsku — Vyskumné a navstevnicke centrum

Viminacium ,Domus Scientiarum”

e Geofyzikalne prieskumy — workshop o prezentaciach v teréne a workshop o spracovani dat.

Posledné dva dni $koly boli uréené na exkurzie k rokline Zelezné vrata (Iron Gates Gorge) a k Ram/Lederata a na navstevu
najdoleZitejsich miest v tejto Casti srbského Useku Limes.

Pocas posledného dia Ucastnici vyplnili kratky dotaznik zamerany na hodnotenie Letnej Skoly. VSetci reagovali pozitivne,
pricom poukdzali na to, Ze najviac sa im pacila prehliadka Vyskumného a ndvstevnickeho centra Viminacium,
Archeologického parku a Mamutieho parku, ale aj exkurzia k Zeleznym vratam.
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Foto: Institut archeoldgie, Belehrad

NAPREDOVANIE PRACOVNEHO BALIKA WP T2

Usmernenia pre Uspesnu implementaciu silného a vzajomne prepojeného zoskupenia muzei

Na zaklade vysledkov seminara, ktory sa konal v lokalite Carnuntum, sa v rdémci dodania D.T.2.1.1 dosiahli dva medzniky
tykajuce sa identifikacie zoskupeni muzei podunajského Useku Limes (Danube Limes Museum Clusters, DLMC):
e Zoznam vsetkych moznych aktivnych klucovych ¢lenov v budicom zoskupeni muzei DLMC je pripraveny vdaka
teoretickému vyskumu, ktory zrealizovali vSetci partneri projektu (PPS).
e Usmernenia pre Uspesnu implementaciu silného a vzdjomne prepojeného zoskupenia muzei su pripravené a
dostupné online. Vsetky muzea a lokality, ktoré sa o tato myslienku zaujimaju by mali sledovat tento proces.
Dalsie podrobnosti o vy$ie uvedenych usmerneniach najdete v kniznici projektovych webovych stranok.

Prostrednictvom mapovania muzei, turistickych centier, ndvstevnych centier v suvislosti s Usekom Limes, ktoré sa
nachadzaju pozdiz Dunaja bolo medzi desiatimi partnerskymi krajinami (Rakusko, Nemecko, Ceskd republika, Slovensko,
Madarsko, Chorvatsko, Srbsko, Bulharsko, Rumunsko a Moldavsko) bolo identifikovanych 128 organizacii.

NiZsie je uvedeny opis potencialnych hlavnych ¢lenov DLMC:
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Udaje ziskané od vietkych partnerov projektu Living Danube Limes priebehu dodania D.T.2.1.1 (podla NTC ,Bulgarian Guide“) a upravené pre tento newsletter

Prostrednictvom vykonaného prieskumu sa Ucastnici z roznych lokalit vo vSetkych partnerskych krajindch LDL podelili o
svoje obavy v suvislosti s nedostatkom informacii o cieloch a vyhodach zoskupenia muzei. Usmernenia riesili tieto obavy
nacrtnutim réznych kltcovych faktorov a tém na implementaciu silnej a prepojenej DLMC a poskytnutim jasného a
vzajomného porozumenia a dohody o uZitocnosti a vyzname takejto spoluprace vsetkym potencidlnym clenom a
partnerom.

Vizia, poslanie a hlavny ciel DLMC boli jasne stanovené: DLMC bude existovat na zabezpecenie viditelnosti spolo¢ného
rimskeho dedi¢stva prostrednictvom svojej jedinecnej hodnoty. Vytvori synergie medzi vSetkymi mizeami a turistickymi
centrami, ktoré sa nachadzaju pozdi? Dunaja, s ciefom premietat a propagovat jeho imid? a hodnotu smerom k miestnym
a medzinarodnym spolocenstvam a v kone¢nom doésledku zvysit a rozvinut socidlny a hospodarsky potencial regionu.
Dosiahne sa to prostrednictvom prepojenia identifikovanych lokalit kultirneho dedi¢stva, najma pilotnych lokalit, pod
jednou spolo¢nou znackou a jednou spoloénou kultirnou cestou a prostrednictvom zapojenia vsetkych zainteresovanych
strdn a miestnych komunit.

Strategicky dokument na vytvorenie silného a vzajomne prepojeného zoskupenia muzei Danube Limes Museum Cluster

Podla tychto usmerneni sa v rdmci dodania D.T.T.1.2 vykonal hibkovy vyskum konsolidaénych néstrojov zoskupenia muzei
Danube Limes Museum Cluster (DLMC). Prostrednictvom tohto vyskumu sa vyvija stratégia, ako zriadit DLMC v r6znych
etapach. KedZe DLMC bude fungovat v dvoch réznych odvetviach (odvetvie cestovného ruchu a kultdrny a kreativny
priemysel) a v 6smich réznych krajinach, jeho potreby z hladiska synergii, kapitalov, zdrojov alebo infrastruktiry mozu byt
diverzifikované alebo nerovhomerné. Nastroje konsolidacie budu zahffiat navrh vSetkych moznych ¢innosti stvisiacich s
mobilitou a odbornou pripravou zamestnancov, propagdciou a marketingom, inovaciou a vyskumom a medzisektorovou
korporaciou.

Preto je potrebna dokladnd analyza sil na makro a mikro Urovniach, vdaka ktorej bude DLMC inovativne a dynamické. Je
dolezité identifikovat ¢lenov podpory — poskytnut hlavhym ¢lenom potrebné zdroje na ich koneéné vysledky (malé a
stredné podniky alebo startupy Specializované na vystavné materidly a dizajn, tla¢ a editovanie, nastroje na renovdciu,
odborné znalosti v oblasti renovacie, reklamu a podujatia, zajazdy so sprievodcom, artefakty a remesld, hudobné a
divadelné predstavenia, inovacie a technoldgie atd.), partneri makkej podpornej infrastruktury, ktori su verejnymi a
sukromnymi zainteresovanymi stranami a budu ulahcovat spravu, implementaciu a vykon prace hlavnych a podpornych
¢lenov (obce, zastupitelské organy, mimovladne organizacie, skoly, univerzity) a partneri tvrdej podpornej infrastruktury,
ktori si sukromnymi a verejnymi zainteresovanymi stranami, ktori poskytuju povinné zariadenia infrastruktury, ako su
inStalacia a udrzba ciest a pristavov, vytvaranie cyklistickych trds, internetové a mobilné spojenia, Cisticky vod.
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Pri budovani zoskupenia sa uplatiioval a nasledoval pristup zhora nadol, a to na zdklade analyzy na identifikaciu subjektov
(muzed, turistické a informacné centra), ktoré pritahuji bohatstvo do miestneho hospodarstva a ich uprednostriovanie,
aby boli hlavnymi ¢lenmi zdruZenia a prilakali viac navstevnikov.

Tato stratégia bude predstavovat zriadenie DLMC v réznych etapach:

e Nastavenie DLMC: Memorandd o porozumeni medzi PoC s cielom vytvorit pravnu formu, Struktiru a systém
riadenia DLMC pocas projektu LDL. Pocas projektu LDL budd mat ¢lenovia a partneri k dispozicii aj vSetok virtualny
obsah a nastroje (LDL aplikacia a QR kddy), ktoré budi moct pouzivat a aktualizovat.

e Charta DLMC: Vyzva na ¢lenstvo a pripojenie ku zdruZeniu. Prvou cielovou skupinou bude osem muzei spojenych
s pilotnymi lokalitami

e [nStitucionalizdcia DLMC: Priprava na institucionalizaciu DLMC ako dlhodobého ciela, ktorym by sa vysledky DLMC
pretavili do socidlno-ekonomického rozvoja podunajskej oblasti aj dalSich oblasti.

Dokument komunikacnej stratégie

V rdmci dodania D.T.2.1.2 sa tieZ vyvija komunikacny dokument, v ktorom sa nacrtna primerané komunikacné normy pre
zoskupenie muzei a podpori sa spolo¢na rimska znacka pre podunajské krajiny. Pocas prvej medzinarodnej konferencie,
ktora sa konala v septembri 2021, prezentoval umiestnenie znacky DLMC Assoc. Prof. Dr. Stefan Serezliev, externy expert
pre NTC BG GUIDE. Znacka DLMC bude prvykrat nastavena a bude zaloZena na jej hmotnych a nehmotnych prvkoch;
prikladmi hmotnych prvkov znacky by mohla byt Struktira znacky (méze to byt prostrednictvom réznych modulov pod
réznymi pojmami, t. j. obchod, cestovny ruch, hmotné kulturne dedic¢stvo), znacka (logo a symbol) a vizualna identita.
Nehmotné prvky znacky (hodnoty) su lojalita znacky, identita znacky a imidZ znacky. Na prijatie, integraciu a zdielanie
znacky medzi vsetkymi élenmi DLMC bude komunikaéna stratégia najprv definovat spdsoby umiestnenia znacky a ich
praktické uplatnenie pri budovani a oznamovani kultirnej znacky muzei pre DLMC. Nacrtne aj mechanizmy a normy na
optimalizaciu Uspesnej spoloc¢nosti v rdmci DLMC na spolo¢nu prezentdciu a propagdciu Rimskeho podunajského Useku
Limes.

Prepojenie podunajskych krajin prostrednictvom spolocnej histérie

S cielom regulovat spolo¢né vyuZivanie a hostovanie lode medzi partnerskymi krajinami a jej Glohu katalyzatora rozvoja
cestovného ruchu v oblastiach pilotnych lokalit sa pripravuje memorandum o porozumeni v ramci dodania D.T.2.2.1. Podla
analyzy pilotnych lokalit je moZné lod' kotvit v blizkosti jednotlivych pilotnych lokalit s vynimkou Bulharska, Madarska,
Rumunska a Chorvatska, tam je mozné ju kotvit v nejakej vzdialenosti od lokality a pri splneni uréitych podmienok. Vsetci
projektovi partneri vykonali teoreticky vyskum s cielom identifikovat podmienky registracie lode vo vietkych partnerskych
krajindch a umozZnenia zastavenia na Dunaji. Za miesta zastavenia vyletnej plavby pozdi? brehov Dunaja partnerskych krajin
a za miesta udalosti suvisiacich s prichodom a odchodom lode bolo uré¢enych priblizne 80 lokalit.

Podujatia v ramci Zivej histdrie a vzdeldvacie videa

Na pripravu ¢innosti A.T2.5 o podpore spolo¢ného chapania dedi¢stva v podunajskych krajindch prostrednictvom podujati
zameranych na Zivu histériu a vzdeldvacich videi sa vypracuju referenéné podmienky a kontrola zabezpecenia kvality s
cielom podporit partnerov pri planovani a zriadovani vetkych suvisiacich podujati a vzdelavacich videi koherentnym a
ucinnym sposobom.
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Vyhlasenie o plavbe

Konecne nastal ¢as! Planovanie nasej Connecting Cruise 2022, 2500 km dlhej
plavby na replike rimskej lode s naSou Danuvina Alacris je v plnom prude a
tak pokrocilo, Ze sme ju mohli oficidlne oznamit 17. novembra 2021. Toto
sUvisi aj s naborom dobrovolnickych veslarov, ktori sa budd striedat v 10
sekcidch po dobu priblizne 1-2 tyzdne. UZ vo velmi kratkom ¢ase sme dostali
Ziadosti od takmer 200 moznych ucastnikov a vzbudili sme zaujem mnohych
o nasu niekolkomesacnu cestu. Cesta sa zac¢ne 15. jula 2022 v Ingolstadte
(Bavorsko/Nemecko) a skonci zaciatkom novembra v Rumunsku. Na trase sa
uskutocnia vyznamné podujatia na urcenych pilotnych miestach a tim urobi
okolo 80 zastdvok na ceste pred dosiahnutim konecného ciela tesne pred
Ustim Dunaja do Cierneho mora. Vetkym G&astnikom prajeme
nezabudnutelny vylet!

NAPREDOVANIE PRACOVNEHO BALIKA WP T3

V auguste 2021 sa Fakulta architektury a dizajnu Slovenskej technickej univerzity v Bratislave stala hlavnym partnerom
pracovného balika IIl. Pracovny balik Ill ma nazov: , Koncepcia nadnarodnej ochrany predmetov kultirneho dedicstva
pozdi? Dunaja vratane rieeni ekologického cestovného ruchu” a je poslednou &astou celého projektu Living Danube
Limes. Zaobera sa identifikaciou prepojeni infradtrukturnych rieseni pozdi? Dunaja, ako aj cez Dunaj. WP3 (pracovny balik
1) je rozdeleny na péat zakladnych casti.

V tretom obdobi projektu sa nas tim zameral na prvd dlohu: ,Posilnenie podunajskej oblasti pomocou udrzatelnych a
ekologickych rieSeni v oblasti cestovného ruchu”, ktora sa sama o sebe zameriava na dva zakladné ciele. Prvym cielom je
zlepsit cestovny ruch na miestach pozdi? Dunaja, ktoré su tizko prepojené so zoskupeniami muzei a stredisk navitevnikov,
ktoré sa posilnili vo WPT2 a zamerat sa na miesta a lokality, ktoré este nie su velmi dobre rozvinuté v oblasti cestovného
ruchu. Doraz sa bude klast na koncepcie udrzatelného cestovného ruchu s hlavnym cielom zabezpecit dlhsie pobyty
turistov v regiéne. PovaZzujeme za najdéleZitejsie Ulohy vytvorit prepojenie medzi jednotlivymi turistickymi lokalitami cez
Dunaj, cyklistické trasy, planované kulturne trasy a spolo¢né koordinované cinnosti, po ¢ase s nadvazujucimi aktivitami s
ciefom vytvorit ,udrzatelny turisticky retazec” rimskych podunajskych lokalit Limes, zamerany na rozvoj menej znamych
a turisticky menej navstevovanych oblasti, ich poznanie a zaclenenie do spolo¢ného ,retazca” programu. Na urcenie
koncepcie je potrebné analyzovat jednotlivé lokality prostrednictvom nasledovnych analyz.

e Historickd analyza — moze inspirovat a viest k planovanej urbanizacii alebo k funkénému vyuZivaniu a vyskumnym
Uloham;

e Analyza uzemia a sucasného stavu, ktord zahfia napr. dopravné moznosti, cyklistické trasy, turistické trasy,
prirodné hodnoty -ochrana prirody, mozné vyuzitie Uzemia - konfrontacia s pravnymi predpismi, legislativne
zmeny Uzemia, legislativhu formu ochrany pamiatok atd’;

e Analyza sucasnych aktivit a podmienok na tzemi - druhy cestovného ruchu, zloZenie ucastnikov (vek, téma, atd.),
Sport, rekreacia - typy, podmienky, spojenie s pilotnym miestom, veda a vyskum - archeoldgia, prirodny vedecky
vyskum, sluzby - gastrondmia, ubytovanie, doprava - staticka a dynamicka.

Rozhodli sme sa implementovat zakladny zber informacii pomocou dotaznika, ktory sme poslali vSsetkym partnerom
zodpovednym za jednotlivé pilotné lokality a o¢akavame ich spatnu vazbu.

Druhou Ulohou je rozvoj rieseni ekologického cestovného ruchu, ktoré podporuju koncepciu udrzatelného cestovného
ruchu a podporuji cestovny ruch v nerozvinutych oblastiach. Tuto Ulohu je potrebné vykonat citlivo, aby prirodné
dediéstvo nebolo poskodené nadmernym cestovnym ruchom. V ndvrhu sa zameriavame na druhy dopravy, vyuZivanie
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alternativnych zdrojov energie, ako aj na pouzivanie tradi¢nych stavebnych materidlov a nizkouhlikovych technoldgii.
Napriklad:

e  Preprava s nizkou uhlikovou stopou — bicykle, skutre, pouzivanie elektrickych vozidiel a ¢lnov, dobijanie elektrickej
energie na parkoviskach alebo bicyklové stanice.

e Nové stavby - z hladiska vyuZivania prirodnych zdrojov energie je racionalne sustredit navrhovany vyvoj; je
potrebné urdit, ¢iide o sezonne alebo celoroéné vyuZitie zariadeni; kapacita zariadeni sa musi dékladne analyzovat
z hladiska moznych negativnych vplyvov na Zivotné prostredie; to sa tyka najma poctu navstevnikov, ktori sa v
danej oblasti zdrzuju dlhSie obdobie, ako aj kratkodobého pobytu; uroven cestovného ruchu a vyuZitia je
rozhodujuca pre environmentalne zatazenie; forma novej vystavby musi reSpektovat hodnoty rimskych pamiatok
a nesmie s nimi sutazit.

S cielom ziskat viac Udajov z existujucich pilotnych lokalit o ich buducich moznostiach a planoch v suvislosti so zelenymi
rieSeniami sme sa rozhodli zaviest zakladny zber informacii prostrednictvom dotaznika, ktory sme poslali vSetkym
partnerom zodpovednym za jednotlivé pilotné lokality a o¢akdvame ich spatnu vazbu.

V nasledujiucom obdobi, zadiatkom roka 2022, sa nasa Fakulta architektiry a dizajnu STU zameria na dalSie ulohy
pracovného balika Ill. Patri sem najma uloha nastrojov fyzickej rekonstrukcie a zviditelnenia, ktoré sa zaoberaju réznymi
moznostami prezentdcie rimskeho dedicstva v jednotlivych pilotnych lokalitach. Ide najma o metddy prezentdacie, ktoré
su neinvazivne a reverzibilné. Nevylucujeme fyzické formy rekonstrukcie (konzervacia, kdpie, indikativne rekonstrukcie),
ale zameriavame sa najma na moznosti nizkondkladovych prezentdcii a viditelnosti kultdrnych a historickych hodnot
jednotlivych archeologickych nalezisk. V tejto Glohe planujeme nadviazat na vyskum partnera projektu LDL - lon Mincu
University of Architecture and Urbanism.

Osobitna ¢ast pracovného balika (WP) Ill pozostéva z tlohy: ,, Vyvoj a harmonizacia rieseni digitalnej infrastruktary”, ktoré
rieSi nasa univerzita. Je to doélezitd sucast projektovej ulohy Living Danube Limes (najma pokial ide o prezentaciu a
realizaciu projektov). Zahffia vytvorenie mobilnej aplikacie a webovej stranky, ktord podpori $irenie aplikdcie. Ulohou
aplikacie je integrovat vietky informacie ziskané v projekte a Sirit ich medzi uZivatelov aplikacie. Vytvorenie aplikacie je
narocné na zber dat, analyzu a vyber komponentov, ako aj na technické riesenia. Viac informdcii ziskate v samostatnej
Casti nasho prispevku.

Pracovny balik 1l je poslednou ¢astou projektu Living Danube Limes a v poslednom roku projektu nas ¢aka niekolko
spolocenskych podujati, najma findlny projektovy workshop a dlho o¢akavana plavba repliky rimskej veslice na rieke Dunaj
z Nemecka do Ciernomorskej delty. VazZna situdcia v Eurdpe a na celom svete spdsobena pandémiou ochorenia COVID-19
spoOsobila, Ze projekt LDL sa nemdze plne realizovat tak, ako sa planovalo. Napriek tomu sme presvedceni, ze buduci rok
2022 bude optimistickejsi a partneri projektu sa stretnd na spolo¢nych podujatiach a splnia jeden z hlavnych cielov
projektu, ktorym je integracia eurdpskych narodov Zijucich na Dunaji.

Fotografia vlavo: Lapidarium - instalacia - Slovensko - Komarno (Foto: Podunajské mizeum v Komérne)
Fotografia v strede: Prezentécia Kelemantia - Komérno Slovensko (Foto: Archeologicky ustav Slovenskej akadémie vied)
Fotografia vpravo: Rimske hry Gerulata Slovensko (Foto: Muzeum mesta Bratislavy)
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Vzhladom k lockdownu sa prace nemohli obnovit az do 24. aprila 2021. S priblizne 20 dobrovolnikmi sa 20 m dlhy kyl
prepravil zo skladu dreva. V lodenici bol kyl zaisteny na zardzkach, ktoré boli pevne ukotvené v zemi. Potom sa kyl zrezal
na vhodné rozmery, poskodené plochy boli vymenené a odtokovy kandl bol pridany. To posledné je dblezZité zariadenie,
ktord umoZznuje rovnomernu distribuciu vody, ktord sa hromadi v spodnej Casti.

Dal$im ciefom bolo upravit stavebny priestor tak, aby sa potom mohli dosky vytvarovat do koneéného tvaru pomocou
tlaku. Na tento ucel boli formy, ktoré boli postavené uz v decembri 2020 podla planov liniek a rémov, pripevnené ku kylu
v prednastavenych bodoch. Aby boli pevne pripevnené aj na koncoch boli najprv priec¢ne stabilizované latami na betdnove;j
podlahe a potom pripevnené ku tzv. koze na Speciadlne konstruovanom leseni (sklze) na vrchu. Boc¢né laty potom uz neboli
potrebné. Daléim krokom bolo pripevnenie hornej dosky k lavoboku a pravoboku. Na tento tcel boli k formam pripevnené
pasy pre hornt a dolnd hranicu prvej laty, kde bude doska neskdr instalovana. Sabléna so zaostrenymi tyéami bola
upevnend pomedzi tak aby vrchy ty&i dosiahli na vrch a spodok pasov. Tato $abléna bola umiestnend na doske s dizkou 20
m a body boli nakreslené z koncov $ablén na dosky.

Tieto body boli prepojené harmonizacnym spdsobom s pomocou spojovacich lat a potom bola doska vyrezana. Potom sa
tdto prva doska upevnila medzi pasmi na pravoboku a druhd na lavoboku. Boli potiahnuté lanovym olejom, aby sa
zabrénilo praskaniu. Na kazdej strane sa ma instalovat celkovo devat dosiek.

Nasledovala ,pozorna praca“: Vyrobilo sa priblizne 35 podlahovych platni. Podlahova platia, ktord je umiestnena na
mieste, kde bude neskor pripojeny stoZiar, musi byt hrubsia, pretoZze musi stabilizovat stoZiar. Bola vyrezana z jednoliatej
Casti duba a dokoncend koncom oktdbra. Podlahové platne st na trupe zaistené pruznou retazou. Na tento Gcel boli tri
pasy na lavoboku nastavené na aerodynamické hrany formy, az po miesto kam neskér dosiahne podlahova platna.
Najmenej tri body sa musia dat preniest cez pasy do retaze. To znamena, Ze tri pasy musia byt pripevnené na viac ako 18
m. Tri polohy pasov boli vyznacené na retazi na lavoboku. Tieto tri body boli potom prenesené z retaze do Sablény (topol,
3 mm). Body boli spojené s malou latou. Tato linia bola prenesena na pravobok na topoli, ktory bol vyrezany ako Sabléna
a preneseny do dubového kusa, ktory je vhodny pre podlahovu platriu. Potom sa dub zrezal, ohobloval a vyhladil. Tento
postup bolo potrebné vykonat pre kazdu z priblizne 35 podlahovych platni, pretoze kazdad podlahova platia ma
individualny tvar.

Od jesene sa vyrabaju rebrové clanky. Ide o proces, ktory sa musi zopakovat priblizne 70-krat, pretoZe pre kazdu
podlahovd platriu treba vytvorit dva rebrové ¢lanky.

Z bezpeénostnych dévodov st priemery a dizky mierne odli$né od historického modelu, aby sa zabranilo nehoddm a aby
lod' zvladla zdvihnutie Zeriavom a prepravu po zemi, nieco ¢o rimsky model nemusel znasat.

Rebrové ¢lanky sa vyrabaju podla podobného systému ako podlahové platne: Pruzna retaz siahajuca od kylu k okrajnici (k
hornému okraju prvej fo$ne) je dostatocne stabilizovand, aby sa riou tazko pohybovalo. Na nej je vyznaceny bod pri kyle,
ako aj na hornom okraji prvej dosky. Retaz je ohnuta na favobok pozdi pasov tak, aby retaz lezala na pasoch. Tieto miesta
sU oznacené na pase (maskovacou paskou alebo ceruzkou). Poloha retaze je vzdy na dlhsej krivke na rdme s priemerom
priblizne 8 cm. Pri hoblovani sa zuZuje zo stredu ku korme alebo zo stredu na predok. Do $abldny sa prenesu aspon tri
znacky z retaze - tie sa zhoduju s polohami pasov (topol, 3 mm). Body oznadené na $abléne su vystlané malou latou a
spojené &iarou. Potom sa topol vyreze ako $abléna a rozrezany povrch sa vyhladi. Sabléna sa po pouZiti musi dobre uloZit,
pretoZe sa mbze pouzit na pravobok. Vhodné kusy duba sa vyberu pre rebrové ¢lanky. Potom sa Sabldna polozi, obrysy sa
nakreslia na dub a dub sa rozpili. Novy ¢lanok rebra je ohoblovany a upraveny. Toto sa musi opakovat priblizne 70-krat,
pretoZe kazdy rdm ma individualny tvar. Zaroven sa ohoblovalo viacero vesiel.

V novembri sme zacali viac obijat lod doskami. Ukazalo sa, Ze niektoré dosky, hoci su relativne tenké pri 2.5 cm, sa museli
natiahnut niekolko centimetrov na ¢ele a korme, aby ich bolo mozné pripevnit na lod’. Na to bolo potrebné naparit dubové
drevo, ¢o je proces, ktory trva priblizne jeden a pol hodiny s kaZzdou doskou a ktory bol vyuZivany aj Rimanmi. Po
naparovani je potrebné do niekolkych minat pripevnit drevo, ktoré je vtedy poddajné.

Daldie kroky su pripojenie zvy$nych dosiek a vytvorenie rahien. T4to praca potrva do konca roka, kedy sa zaéne s
interiérovou vystavbou.
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Fotografia vlavo: Kladenie kylu koniec aprila 2021 (foto: Mathias Orgeldinger)
Fotografia v strede: Tuto topolovu $ablonu neskor nahradi k dubova podlahova platia (foto: Boris Dreyer)
Fotografia vpravo: Budtca Danuvina Alacris v novembri 2021 (foto: Constantin Glaser)

Workshop ,,Rimske remesld a rimska stavba lodi,” 22. a 23. jul 2021 v Nemecku

Na workshope rimskeho remesla a rimskej stavby lodi obe ¢asti postupovali samostatne podla hlavnych kategdrii remesla,
ale vzdy si udrziavali spojenie k sebe navzajom a ku stavbe lodi.

Na workshope sa zt¢astnilo takmer 40 [udi. U¢astnici, ktori na za¢iatku zdielali svoju motivaciu Géasti, zhodnotili seminar
na konci a hodnotenie spokojnosti bolo 92%.

Poradie a harmonogram, v ktorom sa Ucastnici mohli zi¢astriovat na réznych remeselnych innostiach, boli zvolené
spbsobom, aby na sebe vzajomne stavali. Tymto spdsobom sa kazdy mohol ziéastnit kazdej prezentacie, ale mohol sa aj
rozhodnut zostat aktivne zucastiovat na jednom remesle. Kazda akcia mala prezentaciu. Potom mal kaZzdy ucastnik
moznost vykonavat ¢innost remesla samostatne, pri dodrZiavani hygienickych predpisov. Pri kazdom stanku bola moznost
dezinfekcie. Nosenie rusok bolo povinné. Oba dni boli dve stanovistia: Jedno s témou kovacstva a jedno s témou
stavitelstva lodi v uzSom zmysle. Okrem toho sme v rimskej peci upiekli panis militaris a ponukli ich dc¢astnikom.

22.jul

a) Prvy den bolo predstavené kovacdstvo a nastroje dblezité aj pre stavbu lodi, medzi ktoré patria: lyZicové nebozZiece a
kladiva, ktoré boli ukované ako priklad. Neskor boli ukované Zelezné klince, kedZe sa pouZzivaju na ¢lnoch. V popoludnajsich
hodinach boli kované puklice na stity. Na tento Ucel bola vopred postavena drevena forma a zahriaty plat kovu sa v nej
pomaly tvaroval.

b) V rimskej peci bolo zakurené prvy der rano. V tom istom case boli zrna Spaldovej psenice podrvené v maziari. Potom
bolo drevo a drevené uhlie odstranené z vyhriatej pece a panis militaris bol upeeny v troch davkach. Prvy proces trval
par minut, druhy niekolko minut a treti pokus trval najdlhSie. Chlieb bol servirovany s olivovym olejom a bol vitanym
obcerstvenim pocas celého popoludnia.

c) Stavba lodi bola uvedend stbezne s horeuvedenymi aktivitami. Typy obloZenia doskami boli ukdzané a imitované na
pripravenych modeloch: typ prekryvajucich (klinkerova obsivka) a neprekryvajucich sa dosiek (karvelova obsivka). V
pripade karvelovej obsivky bola vysvetlena tzv. Franclzska stavebna metdda. Vsetko bolo mozné opakovat.

Zaklady boli vopred objasnené z hladiska slovnej zasoby pre orientaciu, kyl, dolny rozsah, ram. Potom boli vysvetlené
zakladné konstrukéné metddy: zosSikmenie, spdjanie, hoblovanie vesiel, rahien a dosiek a hoblovacie zariadenia.
Diskutovalo sa aj o typoch spojov v antickom obdobi.

Za pomoci tychto nastrojov sa diskutovalo o metédach obloZenia modelu: Vysvetlila a ukazala sa metdda vystavby typu
karvel s doskami v spoji, prisposobenie spoja vyhoblovanim uhla a utesnenie pomocou kidele (konope). Okrem toho bola
vysvetlend Specifickd metdda karvelovej obsivky na lodi Danuvina Alacris, Franclzske obloZenie. Touto metddou sa
pripevniiba kazda druha doska, pretoze drevny materidl je eSte mokry. To umozZiuje, aby sa dosky na spoji aj dosky, ktoré
eSte neboli namontované, susili dlhSie a neskor boli presne prisposobené. Aby bolo toto prispésobenie presné, musi sa
zhotovit model dosky, maly pas s kiiskami dreva, ktoré presahuju do medzery na vrchu a spodku ostatnych pripevnenych
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dosiek. Tento model sa potom vyberie a pripina na drevo, ktoré sa bude nainstalovat, konce kusov dreva sa oznacia a
potom sa spoja pomocou pravitka, aby sa doska mohla vyrezat tak, aby presne zapadala.

Klinkerova obsivka funguje tak, Ze sa prekryvaju dosky, zacinajuc z kylu. Na kyl sa urobi zarez na umiestnenie prvej dosky.
Prva doska je vloZena a pribita. Dal3ia doska prekryva prvi v oblasti stretu (niekolko cm). Aby nepreénievali prili§ vela z
ramu v oblasti prekrytia, obe dosky su hoblované tak, aby prekrytie bolo tesné na jednej strane a nevytvdralo vela trenia
na druhej strane, ked'sa lod' plavi vo vode. Prekryty priestor je zaisteny nitmi.

23.jul

a) Druhy den bola vysvetlend konstrukcia Stitov, ako aj individudlna faza, dprava formy, pripevnenie prvej vrstvy
starozitnymi spinkami, lepenie druhej vrstvy topolovych pdsov antickym zmiesanym lepidlom (mociarne védpno 1 diel,
syrovina/kazein 5 dielov). Po vysuseni sa moze pripojit tretia vrstva pomocou lepidla a klincov. Potom nasleduje pokrytie
platnom alebo koZou (lepidlo) a aplikacia zmakéenych pasov hovadzej kozZe. Tieto sa vysusia s antickymi spinkami a potom
sa predvrtaju na okraji a prisiju priadzou. Stity e$te neboli natreté.

b) V popoludnajsich hodinach sme tvorili to, ¢o nebolo mozné dokon(it v predchadzajlci den. Predovsetkym boli vyrazené
puklice Stitov.

c) Pri stavbe lode, sa pokracovalo v aktivitach, ktoré este neboli dokoncéené (klinkerova a karvelova obsivka). Rovnako ako
v predchadzajuci den bola predvedena metdda naparenia vodnou parou. Drevo Siroké jeden palec musi byt v naparovacej
komore, kde je para zavedena z kotla, priblizne dve hodiny. Po priblizne troch hodinach je doska dostatocne makka aby
sa mohla ohnut a potom nechat vyschnut. Dalej bol dub rozdeleny velkymi klinmi. Topory boli pouZité na skosenie hran.
Prezentovali sa r6zne druhy sekier. Bola tu aj moznost hoblovania, ktoré bolo rovnako popularne ako ostatné ponuky.

Fotografia vliavo hore: Tu kova¢ Thomas Hurner vysvetluje umenie kovania v rimskej vyhni (foto: Mathias Orgeldinger).

Fotografia v strede hore: Néstroje pouzité na stavbu ¢Ina boli predtym ukované rimskym spdsobom (foto: Mathias Orgeldinger).

Fotografia vpravo hore: Pilenie Stitu, v pozadi buduica Danuvina Alacris (foto: Giulia lannicelli).

Fotografia vlavo dole: Puklica Stitu vyrobena tradi¢nym rimskym spésobom (foto: Mathias Orgeldinger).

Fotografia v strede dole: Aby sa zabezpecilo, Ze drevo bude mat spravny tvar neskér, musi sa byt poriadne ohoblované. Je to Ustredny proces v rimskom lodnom stavitelstve (foto: Giulia
lannicelli).

Fotografia vpravo dole: Aj dron bol pouZity na zber zdznamov. Vlavo (nie na obrazku) je kovéacska stanica, vpravo v pozadi je stanoviSte budovania lode (foto: Giulia lannicelli).

SPRAVA O AKTIVITACH PROJEKTU LIVING DANUBE LIMES

Prvé podujatie miestnej pracovnej skupiny v lokalite Comagena/Tulln (Rakusko)

Za prisnych opatreni tykajucich sa pandemickej situacie COVID-19 sa 23. jula 2021 uskutocnilo prvé podujatie v rdmci
miestnej pracovnej skupiny v rakuiskej pilotnej lokalite Comagena/Tulln. Podujatie, na ktoré boli pozvani zainteresovani
Ucastnici z réznych oblasti a Urovni siahajucich od miestnych muzealnych zdruzeni po Federalny Urad pre pamiatky, od
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vyskumnych pracovnikov po politikov, bolo otvorené zastupcom mestskej rady, ktory predstavil obec Tulln a jej rimske
dediéstvo, po ktorom nasledovala prezentacia projektu Living Danube Limes, ktord poskytla prehlad o projektovych
stimuloch vo vSeobecnosti a 0 moznostiach projektu v meste Tulln.

Po tychto Uvodnych prihovoroch prevddzkovd manazérka Manazmentu muzei v State Dolné Rakusko struéne popisala
si¢asnu pracu muzei v Dolnom Rakusku zapojenych do zdruzenia ,Mized pozdiz Dunajskych Limes v Rakusku“. Vyzdvihla
ich prepojovaciu Ulohu a prikladnu pracu v spolo¢nych vztahoch s verejnostou a propagacii rimskeho podunajského useku
Limes v Rakusku.

Predndska tejto muzedlnej odbornicky bola nasledovana on-line prednaskou Dr. Gabriele Schmidhuber, ktora dohliada na
rekonstrukciu rimskych lodi prestavanych v Archeologickom parku Xanten v Nemecku. V Zivom online vysielani vysvetlila
ako su rozne rimske lodné ndlezy relevantné pre ich rekonstruované lode a opisala vyzvy v rdmci procesu stavby, od
zapecatenia lodného trupu po oficidlne byrokratické prekazky, ktoré musia prekonat, ako napriklad TUV certifikacia a
udelovanie licencii takymto plavidlam na ich testovanie v otvorenej vode.

Poslednu prednasku na podujati miestnej pracovnej skupiny zorganizoval zastupca ICOMOS Austria a zaoberal sa
teoretickou témou. Jednalo sa o zamyslenie o materidlnom a nehmotnom dedi¢stve pozdi? rimskeho podunajského tseku
Limes, jeho definiciach a objasneniach, ako aj o uréeni hranic alebo zén pozdi takychto rozsiahlych oblasti kultirneho
dedicstva. Vytvorenie zon vysokého zaujmu alebo nezndmych archeologickych nalezov, ako aj naraznikovych zén na okraji
definovanej kulturnej krajiny sa preto zdoraznilo ako zvlastna vyzva.

Po kratkej obednajsej prestavke, pocas ktorej mali Ucastnici moznost volnej konverzacie a diskusie popri obcéerstveni,
zacala skupina pesiu prehliadku rimskeho Tullnu pod vedenim dvoch archeologickych odbornikov, ktori pripravili novu
vystavu v Rimskom muzeu Tulln. Prehliadka viedla cez Uzemie rimskej pevnosti so stale viditelnymi zvySkami, ako napriklad
tzv. ,Salzturm®, ktord sa zachovala az po strechu.

V rdmci tohto podujatia miestnej pracovnej skupiny bol priestor na vytvorenie plodnych kontaktov a vypracovanie prvych
napadov tykajucich sa buducej spoluprace v ramci projektu a mimo neho. U¢astnici poskytli timu projektu Living Danube
Limes hodnotné vstupy a dufame, Ze sa pripoja k partnerstvu pre buduce podujatia.

Foto: Anna Windischbauer & Thomas Horak-Thurwachter

Navsteva pilotnej lokality — Comagena/Tulln (Rakusko)

Dna 24. jula 2021 sa uskutocnila ndvsteva rakuskej pilotnej lokality v Tulln (Comagena).

V tento horuci letny den bolo v ponuke viacero aktivit. V prvom rade boli ponuknuté prehliadky pamiatok rimskeho Tullnu,
ako je neskoro anticka vejarova veza a veza v tvare podkovy a porta principalis dextra (prava brana pevnosti). V Rimskom
muzeu Tulln boli ponudknuté dalsie prehliadky, kde sa navstevnici mohli dozvediet viac o rimskom Tullne a vojenskych a
archeologickych naleziskach aredlu. Z dévodu obmedzeni kvoli ochoreniu COVID-19 sa na prehliadkach so sprievodcom v
muzeu mohli zucastiovat len malé skupiny, aviak predstaveny program bude pravidelne ponukany rimskym muidzeom
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Tulln. Okrem toho, subor ARS SERENA poskytol zvu¢ny pohlad na svet rimskej hudby a nastrojov pocas ich predstaveni v
paviléne pred muzeom.

Na hlavnom namesti bol inStalovany informacny stdnok o projekte Living Danube Limes, ako aj stanok s detskymi
aktivitami, ktoré zorganizovala katedra antiky (Paris Lodron University Salzburg) a kde bola moznost hrat rimske hry, pisat
na papyrus a malovat v rimskych ¢islach. Na podujati sa dalo predbezne zaregistrovat na letnd plavbu v 2022, ktora sa
za¢ina v Nemecku a kon&i v Ciernom mori.

Celkovo navstivilo pilotnd lokalitu v Tulln (Comagena) Siroké publikum miestnych obyvatelov, turistov, rodin s detmi,
jednotlivo zainteresovanych fudi, ako aj poskytovatelov infrastruktury a (verejnych) sluzieb.

Foto: Danube University Krems

Living Danube Limes v kostole Klarisiek

V ramci 5. ro¢nika podujatia SInovrat na Dunaji, ktoré zorganizovala

Stredoeurdpska nadacia zorganizoval Mestsky Ustav ochrany pamiatok

v Bratislava (MUOP) 1. jula 2021 prezentaciu projektu Living Danube

Limes v priestoroch kostola Klarisiek. Prostrednictvom niekolkych

prednasok mali divaci moznost dozvediet sa viac o rekonstrukcii rimskej

lode, lokality Gerulata v Rusovciach a o suUvisiacom nominaénom

projekte UNESCO. Podujatie organizovala a moderovala archeologicka

Margaréta Musilova z Mestského Ustavu ochrany pamiatok (MUOP).

Prva prezentdciu o projekte LDL a jeho aktivitdch uskutocnila veduca

partnerka projektu Anna Maria Kaiser z Danube University Krems.

Druhu videoprezentaciu usporiadal Boris Dreyer z Friedrich - Alexander

University Erlangen v Norimbergu o vystavbe rieCneho ¢lna typu

,Lusoria®, po ktorej nasledovala virtudlna navsteva Archeologického Foto: MUoP

parku Carnuntum vedena riaditelom Marcusom Wachterom. Pavol Pauliny, Martin Varga a Roman Hajtmanek, projektovi
partneri a kolegovia z Fakulty architektury a dizajnu Slovenskej technickej univerzity v Bratislave prednasali o digitalnych
aplikaciach aich moZnostiach pri prezentacii rimskeho kultirneho dedi¢stva na Dunaji. Jaroslava Schmidtova z ASP Muzea
mesta Bratislavy a Jan Rajtar z ASP Archeologického Ustavu Slovenskej akadémie vied v Nitre informovali o nominaciach
lokalit Gerulata a IZa do zoznamu svetového dedi¢stva UNESCO. Podujatie sa skoncilo dvoma kratkymi filmami, ktoré
MUOP vyrobil v poslednych rokoch. Prvy sa nazyva Limes day a tyka sa aktivit v oblasti kultirneho cestovného ruchu medzi
lokalitami Gerulata a Carnuntum a druhy sa nazyva Hranice Rimskej riSe na Slovensku, a ukazuje rimske pamiatky medzi
Devinom a Komarnom pozdi# Dunaja.

Hlavnym organizatorom podujatia bol Mestsky Ustav ochrany pamiatok v spoluprdci s Bratislavskym kultiurnym a
informacnym strediskom. Prednasajuci boli z MUzea mesta Bratislavy, Slovenske] technickej univerzity v Bratislave a
Archeologického ustavu Slovenskej akadémie vied v Nitre.

Slnovrat na Dunaji je verejnou prehliadkou podujati a spoloéenstiev na rieke. Jej cielom je priniest viac pozornosti, Zivota
a ludi k rieke pred prichodom leta v mesiaci letného slnovratu. Je mesiacom otvorenych nabrezi, dveri a r6znorodych
aktivit pre Siroku verejnost a zaroven ukazkou pestrosti Zivota, roznych spolodenstiev a organizacii, ktoré su s riekou
spojené.
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Zaznam prezentacie je k dispozicii na YouTube spolu s inymi zaujimavymi videami kanala MUOPu:
https:// www.youtube.com/watch?v=5DI9HNzuA1l
https://www.youtube.com/channel/UC6lgXD3z1s6ys0I5bFGvFyg/videos

Stity Danuviny Alacris v Szazhalombatte (Madarsko)

Muzeum ,,Matrica“ a Archeologicky park Szazhalombatta osldvili 2. oktdbra 2021 pocas Jesenného festivalu muzei 25.
vyrocie parku.

Uzemie s rozlohou 3,5 hektarov v si€asnosti funguje ako archeologicky park, ktory je si€astou muzea Matrica. Na Gzemi
tohto historického skanzenu vykopali, zrekonstruovali a otvorili navStevnikom 2,700-ro¢nd mohylu. Bola to prva lokalita s
interaktivnou prezentaciou v Madarsku, ktord prezentovala predhistorické pamiatky, s dvojitym ucelom. Po prvé,
ponuknut navstevnikom osobny zazitok z predhistdrie ponukou rodinnych dni, remeselnych aktivit a dielni. Po druhé, park
je zaroven miestom pre archeologické pokusy, kde sa okrem autentickych rekonstrukcii predhistorickych budov
experimentuje aj s pouzitim predhistorickych technik a kdpii predhistorickych ndstrojov a naradia.

Katedra histérie architektury a pamiatkovej ochrany z Budapestianskej univerzity technolégii a ekondmie a Madarska
spolo¢nost pre mestské planovanie dostali prileZitost v parku predstavit hlavné prvky projektu Living Danube Limes.
Zamerali sme sa na vzdelavacie a vyskumné aktivity v Szazhalombatte ako pilotnej lokalite a na délezity prvok projektu:
Zrekonstruované rimske plavidlo 4. storocia. Projekt zahfia rekonstrukciu dunajského plavidla typu lusoria zo 4. storodia,
ktoré sa ma v lete 2022 plavit po Dunaji z Nemecka do Rumunska s viacerymi zastavkami v Madarsku.

Foto: Gergd Maté Kovacs a Zoran Vukoszavlyev
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Navsteva pilotnej lokality Kopacevo (Chorvatsko)

Dnia 11. novembra 2021 sa tim Institatu archeoldgie stretol so vSetkymi
pozvanymi hostami na parkovisku prirodného parku Kopacki rit. Celé
stretnutie sa uskutocnilo vonku kvoli obmedzeniam v suvislosti s
pandémiou COVID-19. Po pozdrave od naSich hostitefov z projektu
Nature park Kopacki Rit, veduca projektového timu Dr.Sc. lvana Ozani¢
zacala kratku prezentaciu projektu. Uvod a kratka prednaska boli
spravodajsky spracované miestnou rozhlasovou a televiznou stanicou a
reportéri pokracovali v ndvsteve spolu s ostatnymi hostami planovanej
navstevy pilotnej lokality. Po uvedeni projektu bol prezentovany
vSeobecny prehlad rimskej histérie regidnu a skupina pokracovala v
prechadzke cez obec Kopacevo. Miesta, kde boli ndjdené rimske nélezy
boli prezentované a rozhovor o moznych informacnych tabuliach a
vSeobecnych opatreniach na zviditelnenie viedol ku kratkej zastavke v
ramci prehliadky a diskusii. Po prehliadke sa na jednom z moZnych
miest rimskeho pohrebiska uskutoénila ukazka geofyzikdlneho prieskumu spolo¢nostou LBIArch Pro. Ukazka bola
sprevadzana prezentaciou pouzitej metddy a moznych vysledkov, ktoré by mohla priniest. Po ukazke sa uskutocnila dalsia
diskusia, po ktorej sa ukoncila ndvsteva pilotnej lokality.

Foto: Institut archeoldgie

Stretnutie miestnej pracovnej skupiny v prirodnom parku Kopacki rit (Chorvatsko)

Dnia 26. mdja 2021 sa konalo stretnutie miestnej pracovnej skupiny. Podujatie sa uskutocnilo v priestoroch prirodného
parku Kopacki rit hned vedla nasej pilotnej lokality. Prednaska sa konala vonku v stulade s opatreniami s ochorenim COVID-
19 vydanymi Ministerstvom zdravotnictva Chorvatska. Institut archeolégie prezentoval projekt Living Danube Limes pod
vedenim Dr. Sc. Ivany OZani¢ Rogulji¢. Prezentdcia pozostdvala zo vSeobecného prehladu projektu, moznej spoluprdce so
sucasnymi stranami a ¢asového harmonogramu a vystupov projektu a ich realizacie v pilotnej lokalite. Na stretnuti sa
zUcastnili ¢lenovia Osijeka — Zupa Baranja a obce Bilje spolu so zastupcami miestnych a regionalnych rad cestovného ruchu,
ako aj viaceri clenovia predstavenstva z nasej hostitelskej institucie, prirodného parku Kopacki rit. Na stretnuti bol
pritomny aj archeologicky odbornik z Chorvatskej akadémie umeni a vied a zastupca Ministerstva kultdry Chorvatska. Po
prednaske sa uskutocnila kratka diskusia s priestorom pre otazky. O logistike a buducich planoch projektu sa diskutovalo
s ohfadom na pravdepodobné miesta zastdvok nadchadzajucej plavby na riecnej lode. Vynikajuca spatna vazba bola
poskytnutd zo strany regiondlnych a miestnych rdd cestovného ruchu s prisflubom pomoci a spoluprace pri
nadchdadzajucich projektovych aktivitach. Dospelo sa k zaveru, Ze z dovodu viacerych faktorov sa rimske dedicstvo
chorvatskej casti Dunaja sotva spomina, ak sa vébec vyuziva v cestovnom ruchu. Po kratkej prestavke sme navstivili blizku
pilotnu lokalitu Kopacevo. Nasi hostitelia z prirodného parku Kopacki rit spomenuli niekolko navrhov mozZnych
informacnych tabul na ktorych by sa spominal rimsky podunajsky Usek Limes a rimske Kopacevo spolu s nasim projektom.
Na konci sa vietci zhodli na tom, Ze propagacia rimskeho dedic¢stva na Dunaji je tou spravnou cestou a vytvdra novu znacku
pre tento regidén Chorvatska, ktory sa pomaly ale isto dostdva do povedomia ako nové turistické miesto pre domacich aj
medzinarodnych cestujucich.

Foto: Institut archeolégie
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Konferencia Novi SAD

0Od 7. do 8. septembra 2021 zorganizovala Fakulta technickych

vied Novi Sad, Danube University Krems a Budapestianska

technickd a ekonomickda univerzita konferenciu v ramci

projektu Living Danube Limes. Napriek vSetkym ocakdvaniam a

nadejam sa toto podujatie, ktoré malo byt jednym z prvych

moznych vyznamnych osobnych podujati nasich projektovych

partnerov a pozvanych recnikov, muselo uskutoc¢nit Uplne

online. Napriek tymto nestastnym okolnostiam bola

konferencia Uspechom s 20 recnikmi a viac ako 100 ucastnikmi,

kedZze formdat neuberal z vynikajucich prispevkov. Od

prezentacie Dunajského nadnarodného programu (Danube Foto: Danube University krems

Transnational Programme) Stephenom Halliganom po

vysvetlenie jednotlivych Usekov pozdi? hranic byvalej Rimskej rise a otdzky zachovania pamiatok sa prezentovalo
mnozstvo vzrusujucich tém. Tato pluralita perspektiv umoznila synergie a vzrusSujuce diskusie po kazdej prezentdcii. Uz
teraz sa teSime na zverejnenie prispevkov v rdmci publikdcie z konferencie a na skoré opatovné stretnutie v nasledujicom
roku 2022, ktory ndm snad umozni osobné stretnutie.

Navstevy pilotnej lokality Bononia/Vidin (Bulharsko)

Bulharski partneri v ramci projektu Living Danube Limes (LDL) zorganizovali navstevy pilotnych lokalit v troch fazach
(predbezna faza v aprili 2021; fazy 1 a 2 v oktdbri 2021): Pilotny koordinator lokality — Narodné zoskupenie cestovného
ruchu ,Bulgarian Guide” (NTC BG), ZdruZenie obci povodia Dunaja (ADRM) a Centrum pre interpretaciu dedicstva (CHI).
Spolu s pridruzenym partnerom Regionalnym historickym muzeom Vidin (RHMV) diskutovali o stcasnych a budducich
moznostiach dalSieho rozvoja Bononia/Vidin, Sinagovtsi a Ratiaria/Archar. Pocas vSetkych faz podujatia boli priblizené
ciele, snahy a oCakavané vysledky projektu Living Danube Limes, a udiali sa vymeny nazorov o tom, ako lepsie Sirit
povedomie o bohatom antickom dedi¢stvo oblasti Vidin a ako in$pirovat institucie spravy dediéstva pre inovaéné pristupy
a miestne komunity pre aktivnu Ucast na iniciativach stvisiacich s dedi¢stvom.

Prva etapa sa zacala predbeznou navstevou nedavnych nalezisk v oblasti Bononia/Vidin a prieskumov v Sinagovtsi.
Koordinator pilotnej lokality, NTC BG, spravila rozhovor s hlavnym archeolégom na mieste Assoc. Prof. Dr. Zdravkom
Dimitrovom z Narodného Ustavu archeoldgie a muzei Bulharskej akadémie vied, ktory poskytol jasné informacie o
prebiehajucom pokroku a zisteniach v praci, pricom pridal zakladné informacie o identifikacii a dalSom geomorfologickom
prieskume.

Druha faza bola zamerana na to, aby sa miestnym zainteresovanym strandm predstavil prispevok projektu k vymedzeniu
vynimocnej univerzalnej hodnoty rimskeho Useku Limes. Obec Vidin a zastupcovia miestnej spravy s agendou cestovného
ruchu a muzeami boli vtomto bode oboznameni s ambiciami projektu a jeho vystupmi. Nomindacia podunajskych lokalit
Limes v Bulharsku na zdpis do predbezného zoznamu svetového dedi¢stva UNESCO ako skupinovej lokality, potencial
podujati v pilotnej lokalite na posilnenie historického a kulturneho cestovného ruchu, dokoncenie archeologickych
formularov pre lokality s prislusnymi historickymi, archeologickymi a turistickymi informdaciami (tieto vytvoria obsah pre
aplikaciu na vsetkych rimskych podunajskych usekoch Limes), atd’ boli zdéraznené.

Tretou etapou bolo verejne ohlasené podujatie navstevy lokalit Bononia/Vidin, Rartiaria/Archar a Sinagovtsi, aby sa aj
Siroka verejnost mohla osobne oboznamit s projektom. V3etky zainteresované strany boli sicastou diskusie o kltucove;j
ulohe lokality Vidin v aktivitdch projektu. Riaditel RHMV vyjadril ochotu pripojit sa k zoskupeniu muzei Danube Limes
Museum Cluster. Miestnym malym a strednym podnikom (z odvetvia stravovacich a ubytovacich sluzieb) bol zd6érazneny
potencial cestovného ruchu regiénu Vidin v suvislosti s podunajskym Usekom Limes.

Projekt zaujal v3etkych zainteresovanych Ucastnikov, hlavne budicimi udalostami suvisiacimi s letnou plavbou, ako aj
zoskupenim muzei, aplikaciou LDL a VR rekonstrukciami pilotnych lokalit.
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Fotografie zlava doprava (foto: Narodné zoskupenie cestovného ruchu ,Bulgarian Guide” - NTC BG):
Zapadnd brana Bononia/Vidin, Ratiaria/Archar — staré néleziska, Ratiaria/Archar Thermi — nové nalezy, Sinagovtsi

Stretnutie miestnej pracovnej skupiny v Bulharsku

Narodné zoskupenie cestovného ruchu ,Bulgarian Guide” (NTC BG) zorganizoval 25. novembra 2021 online stretnutie
pracovnej skupiny venované podunajskému rimskemu dediéstvu ako sucasti spolocnej Eurdpskej kulturnej cesty.
Spoluorganizatormi boli dalsi dvaja bulharski partneri — ZdruZenie obci povodia Dunaja (ADRM) a Centrum pre
interpretacia dedi¢stva (CHI). Dvaja pridruZeni partneri — Regionalne historické mizeum Vidin (RHMV) a ZdruZenie ,,Mos
Maiorum Ulpiae Serdicae” (AMMUS) sa aktivne zucastnili na podujati a podelili sa o svoje odborné znalosti v novych
nalezoch rimskeho dedi¢stva v oblasti Bononia/Vidin a o hodnotu podujati Zivej historie a rekonstrukcii historickych
udalosti.

Na programe boli tieto témy: vSeobecny prehlad projektu, spolupraca so vsetkymi Ucastnikmi, prezentacia novych nalezov
v nedalekom regidne Bononia/Vidin-Ratiaria/Archar — Sinagovsti, prezentacia vyletnej plavby lode a harmonogram
vratane zastavok inych ako v pilotnej lokalite, prezentacia rekonstrukcii historickych udalosti a zoskupenia muzei, diskusie
o krokoch a opatreniach, ktoré by sa mali prijat s cielom zaradit Bulharsko do zoznamu kultirneho dediéstva UNESCO,
spoluprdca s roznymi typmi miestnych spolocenstiev, diskusia o zoskupeni muzei Danube Limes Museum Cluster atd.
Organizacia online podujatia umozZnila partnerom Sirit projekt a univerzalnu hodnotu podunajského Useku Limes v Sirsom
rozsahu, na narodnej Urovni a vo vietkych spolo¢enstvach pozdiz bulharskej ¢asti podunajského tseku Limes. Do diskusii
sa aktivne zapdjali zastupcovia miestnych organov v podunajskej oblasti, regionalnych muzei, narodnych vyskumnych
institucii, ako aj zastupcovia sprievodcov a turistickych malych a strednych podnikov. Vsetci vyjadrili zdujem zdcastnit sa
na dalsich projektovych podujatiach a prezentované muzea vyjadrili ochotu pripojit sa ku zoskupeniu muzei Danube Limes
Museum Cluster.

»BlahoZeldm k vybornému projektu, pretozZe jeho vysledky budu prospesné pre vSetkych!” zdéraznil jeden z U¢astnikov
podujatia.

Foto: NTC BG Guide
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Online stretnutie rumunskej miestnej pracovnej skupiny

Stretnutie rumunskej miestnej pracovnej skupiny (D.C.3.5.) sa
konalo 6. oktobra 2021 o 10:00 hod. BukuresStského casu,
online, prostrednictvom platformy Zoom.
INCDT, UAUIM a MINAC hrdo privitali 19 uc¢astnikov z ré6znych
organizacii, ako su ndrodné, regiondlne a miestne verejné
organy, profesijné zdruzenia, mali a stredni podnikatelia a
mimovladne organizacie.
Program podujatia bol Struktirovany takto: po kratkom
uvedeni a prezentdcii projektu partnerom UAUIM predstavil
INCDT histériu rimskych pevnosti na Dunaji (Dunajské Limes) a
podrobne rozviedol dve z najvyraznejSich rimskych lokalit —
Dinogetia a Sacidava, ktord je zaroven pilotnou lokalitou
vybranou ako stcast projektu Living Danube Limes. Dalsia prezentdcia UAUIM sa zamerala na rdzne opatrenia na
zviditelnenie, ktoré mozno naplanovat a podniknat na podporu lokality Sacidava a jej okolitého Gzemia vratane dvoch
vidieckych sidiel v blizkosti, ako miest cestovného ruchu a kultirneho dedicstva, ktoré sa oplati navstivit. Poslednd
prezentdcia projektu pred volnou diskusiou a spadtnou vazbou bola kratkym prehlfadom komunikaénych cinnosti a
platforiem od INCDT, ktoré su k dispozicii na sledovanie pokroku projektu. Vstup MINAC ukazal pilotnu lokalitu pred a po
geo-priestorovom prieskume a podrobne uviedol niekolko faktov tykajucich sa jej historického vyznamu.
Diskusia, ktora zahfiala ndvrhy, ndpady a pripomienky Rumunskej asociacie architektov, Ministerstva hospoddrstva,
podnikania a cestovného ruchu, Uradu starostu Rasova a partnerov projektu, poskytla cenné vstupy v tychto oblastiach:
e spdsoby, ako zabezpedit aby sa vyletna plavba projektu rimskou lodou typu lusoria uskutocnila efektivne
e spOsoby zabezpecenia bezpecnosti a udrzatelnosti kotvenia lode statickymi alebo mobilnymi prostriedkami
(rie¢ny pristav, kotvisko alebo pontdn)
e dostupnost pevnosti/muzea v Rasove od miesta kotvenia pre skupiny turistov/navstevnikov
e moznost miestneho rozvoja prostrednictvom udrZatelného cestovného ruchu, najma zachovanie prirodného
prostredia, podla Ndrodnej asociacie architektov (OAR)
e vyvoj réznych technologickych a tradi¢nych metdd propagécie (VR, AR atd".)
e integrované projekty miestneho rozvoja zamerané najma na infrastruktiru, ako su cesty, rie¢ne pristavy atd.
e Ucast nandrodnom plane obnovy a odolnosti, kde je Narodna trasa rimskych taborov definovand ako potencidlna
turisticka trasa a 5 z 20 zahrnutych pamiatok méze byt financovanych priamo.

Foto: INCDT

Po skonceni debaty a zodpovedani otdzok o viac ako dve hodiny neskoér sa podujatie skoncilo s obnovenym pozvanim od
Uradu starostu Rasova navstivit a naplanovat budtce projektové podujatia na miestnej Grovni, aby sa lepsie vyuZili mnohé
prileZitosti, ktoré tato oblast pondka, a aby sa vytvorili nové namety pre miestny rozvoj.
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SPRAVY O EXTERNYCH PODUJATIACH

Najma s projektom, akym je ten nas, je takmer nemozné zatvorit oci pred socidlnymi
sietami. Hlavne v ¢asoch pandémie je to spdsob, ako oslovit publikum, ktoré by inak
nebolo dosiahnutelné z dbévodu nespocetnych zruSenych wudalosti alebo
obmedzenych poctov Ucastnikov. Nasa doterajsia praca ukazuje, ze s pravidelnymi
prispevkami je mozné oslovit vaésie publikum, a preto je Ucast na nasom projekte
mozna aj v tychto tazkych ¢asoch. V tejto stvislosti bolo naplanované Zivé vysielanie,
ktoré malo poskytnut nahlad do Archeologického parku Carnuntum SirSiemu
publiku. Po niekolkonasobnom odklade tohto podujatia kvoli pandemickej situdcii sa
malo uskutocnit v rdmci Festivalu neskorej antiky 15. augusta 2021. Od zaciatku
obmedzeni v suvislosti s ochorenim COVID-19 to bolo prvé skutocne velké podujatie
v lokalite Carnuntum na ktorom bol Archeologicky park ukazany velkému poctu
navstevnikov a participovali i¢inkujuci Zivej histérie. Takéto podujatia ludom zdaleka
umoziuju spoznat kultdrne a vzrusujlice udalosti a dostat informacie ktoré by sa im
inak nedostali. Pre nasledujluce projekty navrhujeme kazdému, aby nepodcenoval
tento zdroj Sirenia informdcii na zlepSenie a propagdciu obsahu a podujati projektov.

Zachrana hodnot! 1. medzindrodna konferencia Interreg DANUrB+

Niekolko partnerov, vratane Danube University Krems (DUK), Budapestianskej univerzity technoldgii a ekonémie (BME) a
Narodného zoskupenia cestovného ruchu ,Bulgarian Guide” (NTC BG) sa zUcastnili medzinarodnej konferencie nasho
sesterského projektu DANUrB+, ,DANube Urban Brand + Budovanie regiondlnej a miestnej odolnosti prostrednictvom
valorizacie kulturneho dedi¢stva Dunaja“.

11. oktéber 2021 je ddtumom narodenia Medzinarodného zdruzenia DANUrB (DIA) v Ostrihome v Madarsku. Sldvnostna
ceremonia ukoncila 1. medzindrodnu konferenciu DANUrB+, ktoru usporiadala BudapeStianska univerzita technolégii a
ekonomiky (BME) a Madarské centrum stcasnej architektury (KEK). Cielom zdruZenia je transformovat medzinarodny
projekt medzi 7 krajinami na udrzatelny, aktivny a zakoreneny format spolupréce s cielom podporit prenos poznatkov o
operacnych stratégiach na udrZzanie cezhrani¢nych spolo¢nosti v institucionalizovanom ramci, ktory sa zameriava na rézne
ekologické a socidlne aspekty. Jednym z cielov zdruZenia je koordinovat kulturne iniciativy pozdi? rieky Dunaj a vytvorit
certifikacné oznacenie pre podunajské sidla (Danube Urban Brand).

Tento zaloZenie sa stalo zjavnym na konferencii ,,Zadchrana hodnét” v Szent Adalbert centre v Ostrihome. Preco tam?
Miesto je symbolické a pripomina si 20. vyrocie opatovného spojenia dvoch miest na opacnych brehoch Dunaja Ostrihomu
(HU) a Starova (SK) mostom Marie Valérie, znovuspojenie ktorych sa stalo symbolickym aktom po 56 rokoch histérie. V
centre konferencie bolo zavedenie zauZivanych postupov vyznamnych cezhrani¢nych zdruzeni a spoluprace, zdielanie
know-how o strategickom zmyslani v suvislosti s podunajskymi komunitami, skimanie potencidlu prepojenia medzi
réznymi sietami, podpora vytvarania sieti s ohfadom na dlhodoby vplyv a systematizéciu oznacovania kvality.

Vyzdvihla sa spolupraca medzi sektormi a medzi projektmi na medzindrodnej Urovni. Jednym z nich boli Living Danube
Limes, ktoré prezentoval Prof. Dipl. Arch. ETH Dr. Christian Hanus, DUK a Gerg6 Kovdcs, PhD, BME, ktori sa podelili o
doleZité aspekty a ndstroje projektu.

,Praca na rozvoji komunit a ich potencidlu pozdi? Dunaja, praca na definovani hodnoty a dedi¢stva pozdiz Dunaja, ktoré
by sa malo obnovit, si vyZzaduje osobny zavazok“, povedal Dr. Balint Kadar (BME), veduci projektu DANUrB+, ktory sluZil
ako zaklad novozaloZeného zdruZenia.


https://www.interreg-danube.eu/approved-projects/danurb_plus
https://www.facebook.com/LivingDanubeLimes/
https://www.facebook.com/LivingDanubeLimes/
http://www.interreg-danube.eu/approved-projects/danurb_plus
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Foto: vlavo: NTC BG, v strede: INCDT, vpravo: INCDT

Stity Danuviny Alacris v D6mds

Dnia 18. septembra 2021 sa za Ucasti strategického partnera projektu, Madarskej spolo¢nosti pre urbanistické planovanie
a projektového partnera Fakulty architektdry, Katedry histérie architektiry a pamiatkovej ochrany Budapestianskej
univerzity technoldgii a ekonémie, mali ndvstevnici Zelenych Dni v Domds (Dom&si Zod Forgatag) prileZitost oboznamit sa
s hlavnymi zasadami projektu Living Danube Limes.

Podujatie zorganizovalo riaditelstvo Narodného parku Duna-lpoly na Sirenie vyznamu zachovania prirodnych hodnét
pozdi? rieky Dunaj. Po¢as programu sa navitevnici mohli hravymi prostriedkami dozvediet o zveri regiénu a jedineénych
prirodnych hodnotach. Sucastou celodenného programu bola show so zvieratami, detskd hudba, putovna jaskyna,
tradi¢nd rybdrska demonstrdcia na brehu Dunaja, elektronické bicykle, lukostrelba, kreativne a prirodné aktivity a trh s
miestnymi vyrobkami. V priebehu dna boli pre tych, ktori sa chceli hybat, zorganizované tury so sprievodcom k Dunaju a
do rokliny Ram.

KedZe D6moOs sa nachadza na déleZitom mieste Dunaja, severne od Budapesti s nadhernymi prirodnymi podmienkami,
navstevnici sa mohli zoznamit s planmi lode, ktora prejde popri osidleni, a mohli dokonca navrhnut zafarbenie stitov na
lusoriu, ktora sa stavia v Nemecku.

Foto: Emé&ke Kdsa, Gergé Maté Kovacs, Zoran Vukoszavlyev

Regata Batina — llok poc¢as Medzinarodného dnia Dunaja a TID

Pocas Medzinarodného dna Dunaja & TID a regaty Batina - llok, organizovanou pod zastitou Osvisko - baranjske Zupy, sa
IAHR zU&astnil prezentacie projektu sprevadzanej workshopom o rimskom jedle a prezentdciou Zivej histérie. Clenovia
timu IAHR Living Danube Limes varili globi a servirovali navstevnikom tohto miesta conditum paradoxum. Medzitym
skupina Red Cuvara Grada Zagreba odprezentovala novo ,reformovant“ Legio VI Herculia z konca 3. storodia, ktord bola
povodne umiestnena v nedalekej pevnosti Tutoburgio, dnesny Dalj. Miestom konania bol pristav Aljmas na Dunaji. Po
skonceni regaty sa v Aljmasi zisli ucastnici a dalsi hostia a nas tim predstavil projekt, a okrem inych projektovych planov
aj plavbu po Dunaji nasej Danuviny Alacris. Prezentacia rimskych potravin sprevadzala nasu kratku prezentaciu. S ciefom
podporit projekt u Uc¢astnikov boli rozdadvané tlacené informacné bulletiny a omalovanky pre deti.
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Medzinarodny den Dunaja

Medzinarodny den Dunaja sa oslavuje kazdorocne 29. juna vo vsetkych Strndstich krajinach, ktoré podpisali Dohovor na
ochranu Dunaja. Pri tejto prilezitosti zorganizovala Verejna spolo¢nost pre vodohospodarstvo "Srbijaavode! podujatie
,Objavte Dunaj - rimske cesty”, ktoré sa konalo 29. juna 2021 v Archeologickom parku Viminacium. Okrem ekologickych,
strategickych a turistickych aspektov Dunaja sa tento rok poukazalo aj na dalsi dolezity segment — archeologicku a
historicki hodnotu kultdrneho dediéstva v Srbsku a celej podunajskej oblasti.

U&astnici zdéraznili potrebu racionalneho a udriatelného vyuZivania tohto vzacneho zdroja, najma z dévodu rastticeho
dokazu, Ze nasa budicnost zavisi od nasej schopnosti zodpovedne riadit prirodné zdroje.

Zastupca Institutu archeoldgie, Belehrad, vyssi vyskumny pracovnik Nemanja Mrdié¢, mal predndsku s ndzvom Vyznam
zapisania rimskeho dedi¢stva do zoznamu svetového dedic¢stva UNESCO. Tato prezentdcia ukdzala Usek Limes v Srbsku,
ako aj prebiehajlce pripravy naich zapis do zoznamu UNESCO. V prezentacii sa zd6raznil vyznam nomindcie, ako aj vyznam
spolo¢ného rimskeho dediéstva celej podunajskej oblasti a zdpisu do zoznamu kulturneho dedi¢stva UNESCO ako
zoskupenia podunajskych Limes. Okrem iného bol predstaveny projekt Living Danube Limes, ktory uputal pozornost
vsetkych ucastnikov (okolo 70 fudi). NajdélezitejSou bola skutoénost, ze zastupcovia prislusnych ministrov (Ministerstvo
obchodu, cestovného ruchu a telekomunikacii, Ministerstvo ochrany Zivotného prostredia) boli pritomni a dozvedeli sa o
potenciali tohto projektu. Vyznamné a potenciadlne zainteresované strany z tohto regidnu boli tiez pritomné v dosledku
vysokej dblezitosti stretnutia a nadviazalo sa mnoho kontaktov, ktoré mozno vyuzit pocas trvania projektu.

Foto: Institut archeoldgie Belehrad

XLIV. vyrocné stretnutie Srbskej archeologickej spolo¢nosti

XLIV. vyro€né stretnutie Srbskej archeologickej spolo¢nosti sa uskutocnilo

v diioch 14. aZz 16. oktobra 2021 v meste Paradin v Srbsku. Hostitelmi

podujatia boli kolegovia z Vlastivedného muzea Paracin. Toto vyznamné

regionalne archeologické zhromaZdenie sa zorganizovalo formou

konferencie, ktora pozostavala z niekolkych sekcii a tematickych stretnuti

za Ucasti medzinarodnych partnerov a recnikov z roznych krajin.

Zastupkyna Institutu archeoldgie, Belehrad, vyskumna asistentka lvana

Kosanovié¢, prednasala na tému Rimska lokalita Lederata a jej propagdcia

v ramci medzindrodného projektu Living Danube Limes pocas tematického

zasadnutia: Interpretdcia archeologického dedicstva: postupy, koncepcie a

perspektivy. Prezentacia poskytla zakladné informacie o rimskej lokalite

Lederata, ktora je tiez srbskou pilotnou lokalitou v projekte LDL. Publikum  Foto: Inititit archeolégie Belehrad

bolo informované aj o nominacii hranic Rimske] rise ako zoskupenia

svetového dedi¢stva UNESCO, ako aj o vyzname pamiatok rimskeho Useku Limes v Srbsku. U€astnikom bol predstaveny
projekt Living Danube Limes, jeho hlavné ciele a o¢akdvané vysledky. V prezentdcii sa zdéraznil vyznam projektu pre
medzinarodnu spoluprdcu a pre miestne komunity a uviedli sa v nej projektové aktivity, ktoré sa uskutocnia v lokalite
Lederata. V prezentdcii sa tieZ diskutovalo o moZnostiach dalSieho vyuZivania cestovného ruchu, o pozitivnej spoluprici,
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ktoru IAB v poslednom obdobi viedla s miestnymi organmi, ako aj o dalSich krokoch pri podpore tejto dbleZitej lokality.
Tato téma vyvolala velky zaujem a vela otazok v diskusii, ktord nasledovala na konci bloku. Divakmi bolo priblizne 25-30
[udi z troch krajin (Srbsko, Severné Maceddnsko, Cierna Hora) vratane Gcastnikov zasadnutia. Celd konferencia bola
zaznamenana a YouTube video bude Coskoro k dispozicii SirSej verejnosti.

Informacné stretnutie projektu TRAME: Okruhly st6l o vysledkoch TRAME

Projekt TRACCE DI MEMORIA — TRAME je medzinarodny projekt spolufinancovany z programu Eurdpskej komisie
ERASMUS+. Hlavnym cielom projektu je podpora vzdeldvacej hodnoty kultirneho dedicstva, ¢im sa zviditelni a uzna na
spolocenskej, vedeckej a institucionalnej uUrovni. Cielovymi skupinami projektu TRAME su predovsetkym ucitelia na
strednych Skoldch, manazéri kultirneho dedicstva a Ziaci na strednych skolach.

prehladom vysledkov projektu. Cielom tohto podujatia bolo podelit sa o doterajsie vysledky projektu, ale aj ukazat
skusenosti s osvedcenymi postupmi, ktoré boli pocas projektu TRAME zistené. Projekt Living Danube Limes bol vybrany s
niekolkymi dal$imi najlepsimi projektmi financovanymi EU, ktoré sa zaoberaju kultirnym dedi¢stvom a vzdeldvanim, a
boli sme vyzvani, aby sme projekt predstavili ako priklad osvedéenych postupov.

Zastupca Institutu archeolégie, Belehrad, vyskumny asistent Milica Marjanovi¢, mal predndsku s ndzvom Living Danube
Limes - rimske dedicstvo, ktoré spdja podunajsku oblast. Prezentdciou predstavil projekt Living Danube Limes publiku. Boli
prezentované zdkladné informacie o projekte, ako napriklad pocet zi¢astnenych partnerov, rozpocet, trvanie, poziadavky,
hlavné ciele, oCakavané vysledky a sucasny pokrok projektu. V prezentdcii sa zdéraznil vyznam spolo¢ného rimskeho
dedicstva celej podunajskej oblasti, v ktorom sa spomina zdpis do zoznamu kulturneho dedi¢stva UNESCO ako zoskupenia
Danube Limes, a zd6raznil sa vyznam projektu pre medzindrodnu spolupracu, ale aj pre miestne komunity.

Publikum tvorilo priblizne 40 ludi z r6znych eurdpskych krajin.

Fotografie Institutu archeoldgie Belehrad

DOLEZITE DATUMY

Pocas celého juna 2022 bude v Bratislave prezentované rimske dedi¢stvo juhozapadného Slovenska vo velkom Style!
MUOP, STUBA, Mesto Bratislava a nasi dalsi partneri pldnuju (spolu)organizovat podujatia stvisiace s planovanym
pobytom Rimskej lode v ramci "Connecting Cruise" v Bratislave. Lod bude sprevadzat podujatie "Limes Day", ktoré je
tradi¢ne organizované na propagaciu rimskych pamiatok v Bratislave. V suvislosti s velkou vystavou s nazvom "Rimania a
Slovensko", ktora bola spustend v decembri 2021 v Historickom muzeu, je naplanovanych viacero podujati.

Orol na Dunajskom festivale antického dedi¢stva, Bulharsko, Svishtov, Rimska pevnost Novae, jun 2022
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Festival antického dedi¢stva Orol na Dunaji sa kona kazdy rok v meste Svishtov od 10. do 12.
juna. Zucastnuje sa na nom viac ako 300 hercov historickych udalosti z Bulharska, Polska,
Talianska, Rumunska a Francuzska. Medzi inymi sa zucastiuju skupiny ako napriklad Prva
tracka kohorta a Prva talianska légia, ktoré uskuto¢nuju rekonstrukcie historickych udalosti.
Festival sa kond v zachovalom vojenskom tabore Novae pri podunajskom meste Svishtov.
Festival sa prvykrat konal v roku 2008 a odvtedy sa stal tradiciou kazdoroc¢ne v maji alebo juni.
Uéastnici z réznych krajin prezentuju v tychto dfioch UZasné predstavenia. Pocas festivalu
herci prezentuju antickd histériu - kultdru, Zivotny Styl a vojenské konflikty medzi Rimom a
obyvatelmi oblasti doIného Dunaja. Festival Orol na Dunaji sa stal poprednym férom, na
ktorom sa zhromazduju ludia z celého Bulharska a z Eurdpy, ktori sa zaujimaju o histériu a
antiku.

Festival ,Ohen Dunaja“, jul 2022 — Tutrakan, Bulharsko

Jedno z najvacsich letnych podujati na Dunaji sa kona kazdoroc¢ne koncom jula v parku na
nabrezi mesta Tutrakan. Pocas festivalu sa kond mnoZstvo kultdrnych a Sportovych podujati.
Posledny deri sa kona tradi¢na oslava rieky vratane satazi s rybarskymi lodami, plavanim cez
Dunaj, kulinarskymi sitazami o najlahodnejsiu rybiu polievku, grilovanymi rybami a najlepsim
receptom na pripravu ryb. Suc¢astou podujatia si animdcie, vystavy a vonkajsie predstavenia
hudobnych a tanecnych skupin. Organizatori festivalu kazdy rok pridavaju do programu nové
prvky, ako su jazdenie na skutroch, paragliding, plavby lodou medzi Tutrakanom a Oltenitou,
opera pod holym nebom, atd.

Rockové koncerty zahreju navstevnikov vecer pred zaciatkom svetelnej show na rieke — ,Ohen
Dunaja“ a velkolepého ohnostroja.

Festival je velmi atraktivny pre medzindrodné publikum a mnohi ludia zo susednych krajin
a Eurdpy prichadzaju do mesta kvoli nemu.
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NAVSTIVTE NAS ONLINE

http://www.interreg-danube.eu/approved-projects/living-danube-limes

n @LivingDanubelimes

@livingdanubelimes

@Living Danube Limes

¢« @

@DanubeDtp


http://www.interreg-danube.eu/approved-projects/living-danube-limes




